
GameCube 



The Getaway 



PROEVOLUTION 



HARDCGRFOWYCH 



Przeglgd pitek 



150 nowychgier 



Graczna 

wakacjach 

poradnikprzetrwania 

' 2 % 



Luigi's Mansion 



targow 



% 



Downforce 






MfDRUB'SO :Clr! | 






Winning Eleven 



) japonska wersja 
stepcy PRO EVO- 
LUTiON SOCCER. 









jraszam 

ONOWE 



[GAME BOy-^ANCEl 












niflhiiira 



: cata gr?. Power jest 



DO WSZYSTKICH UZYTKOWI 



Oferujemy rewelacyjny MULTISY I 
B^dziesz mogl kupowac oryginalr 
ukazuj^ si§ szybciej niz ich europi 
SZYBSZE Uzyskasz kolor z ptyt I 
w systemie PAL przez AUDIO-VIC 



Multisystem mozna 



konsoli: 1002, 5501, 



Prowadzimy serwis konsol w peinym z 
lasery, wymieniamy czytniki, napr< 



SPRZEDAZ MULTISYSTEM! 



HURT-DETAL 15 



SERWI 

Ul. Targ Drzew 



: PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYCH 

b przyg. pLoYmAn 



PSX EXTREMES 



W wersll PAL pojawily sip ostatnio: 

PS2: Army Men RTS, FI 2002, Final Fantasy X, Virtuo Fighter 4; PSX: Final Fantasy IX • 
Platinum, Final Fontasy Anthology (IV i V), Spyro: Year of the Dragon - Plotinum; 
GamcCube: Star Wars: Rogue Squadron II: Rogue Leader, Super Smash Bros. Melee; 

Xbox: DoA 3, Project Gotham Racing, Holo: Combat Evolved, Oddworld: Munch's Oddysee 



INTERNET: www.unirad.com 
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Red Faction 2 a© 



Klos ma flmgiego GunCona? 

Ninja Assault B © 



Sytuacja Szaraka jest o 
tyle beznadziejna, ze do 
Polski nikt juz nie 
sprowadza nowych gier, 
ktore moze nie grzeszq 
kunsztem wykonania, 
ale przynajmniej 
wychodzq i zapeiniajq 
lukf. Cena konsoli w 
USA spadla do 49 
dolarow! 



PlayStation^. 



I Kleju: Tina... Nie mo to si? oszukiwac - s; 



1. Legacy of Kain: Soul Reaver 

2. WWF Smackdown! 2 

3. Vagrant Story 

4. Tenchu 

5. Bushido Blade 2 

6. Gran Turismo 2 

7. Medal of Honor: Underground 

8. Bloody Roar 2 

9. Crash Team Racing 

10. Nightmare Creatures 

11. Ridge Racer Type 4 

12. Metal Gear Solid 

13. Xenogears 

14. Bust-A-Groove (1 i 2) 

15. Ehrgeiz 

16. Spider-Man 

17. Silent Hill 

18. Vigilante 8 (1 i 2) 

19. final Fantasy Tadics 

20. Final Fantasy 7 
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|T| "PlaySlolion 2. Sq powody do dumy". 

Ale o ao chodzi? 0 ofitjolne oswiadcze- 
nie jopotiskiego oddziohi SONY. Wg danych z 
dnio 5 majo biezqcego toku, do sprzedazy no 
calym swiecie trafito juz 30 milionow drugich 
Plejakow, a podziat kontynentalny prezentuje 
si? nost?pujqco: Joponia 9,9 min. sztuk, USA 
1 1,3 min., Europa 8,8 min. egzemplnrzy kon- 
solek. Biflu (no razie 3,5 min. sprzedanydi kon- 
sol) prawie si? poptakol, Miyamoto musiaf napk 
si? soke (4 min.), [shiva] 



PS2 pokazala na E3, ze 
ma przed sobq duze 
pespektywy (X jej nie 
zezre, wbrew wcze- 
sniejszym przypuszcze- 
niom), jednak nie rzucilo 
niczym no koiana (poza 
DMC2 i GETAWAY). 

Cena spadla do 199 
zielonych w USA - 
czekamy na "wersfe 
europejskq", hie hie. 



ywkomapozostacniemal 

i oryginatu (ponownie zobawo z dwoma gatkomi analoga), a catosc i tak nie spodobo 
zo tutoj gfowny bohoter nie ginie w srodku gry, bo gra dostaloby pewnie nie wi?cej 
a tak zupetnie serio rnowiqc prezontujc si? wi?cej nii dobrzc i ma sznnse 



CT Tom Cruise - kojarzyde kolesia? Ostat- 
■■ nio czas mu uptywul na planie filmo- 
wym do zdjpc „Minority Report" - nowej pro- 
dukcji Spielberga (w amerykaiiskich kinach 
film startuje w czerwcu). ACTIVISION zwie- 
trzylo zapach kosy, wykupilo odpowiednie 
licentje i szybko wzi?fo si? za developing gry 
pod dokfadnie takim somym tytulem, jak pro- 
dukcja kinowa. A zeby tradycyjnie byio molo 
oryginalnie, b?dzie to action-adventure z wi- 
dokiem TPP, bieganiem "w te i we w te", 
strzelaniem itd. W sceneriath filmowych orzy- 
wiscie; premiera (na wszystkie trzy Next- 
Geny) w grudniu. [shiva] 



Chlopaki, mogq 
sobie zrobic z 
Wami zdjecie? 



Retenzowany niedawno w PE, niezwylde uda- 
ny WRECKIESS: THE YAKUZA MISSIONS 



q? nazwong SHINOBI. Biegamy, wzgl?dnie - chodzimy, 
modramy mieaykiem, biegamy, madrany... Jest nie b?- 
dzie zbyt monotonnie, to szorpnqc bydzie mozna (a na- 
wet trzeba). Nie wiadomo tylko kiedy. [shiva] 

Gdybys nie mial to zrobic np. z 47 milionami 

dolarow, to jest pomyst - mozna kupic SHI- 
NY, developera stynnego ostalnio glownie dzi?ki pra- 
com nad eleklronicznymi wersjami „Matrixa". Tfu! 
Mozna bylo, poniewaz takq wlasnie sum? wytozyto 
INFOGRAMES, podkupujqctego ostatniegood INTER- 
PLAYa. Sama gra z udziafem Neo i Trinity ukaze si? 
dopiero w przyszfym roku i chyba faktycznie cos z 
lego b?dzie, bo m?czq ow tylut juz od dobrycb n-mie- 
si?cy (HIV: juz widz? ten „Bullet Time"...}, [shiva] 

PP1 Olaboga! - jok zwykt mowiac Kali. Skrot WWF 
ifid kojarzyde pewnie doskanale nun. dzi?ki 
wrestlingom, glownie ze stajni THQ. I shisznie, bo 
WWF to skrot od 'World Wrestling Federation'. Tyle 
tylko, ze federacja owa przegrala proces sqdowy z 
niejakq organizacjq 'World Wildlife Fund' i zoslafa 
zmuszona do- zmiany nazwy. Kolesie majq si? odwo- 
fac, ale nojprawdopodobniej juz wkrotce wrcstlingi 
b?dq mialy w tytule przedrostek WWE, bo nowa fe- 
deracja ma przyjqc nowq oficjalnq nazw? 'World Wre- 



X-a. [shiva] 



Nie tylko 
zdjecie*... 



o i na temat 







m ts. iv/i c" 



Ataic lilonow (gier?) 



Star Wars: The Clone Wars 



pried prieciwni- 
:TCWpowsloje 
vytqcznie i tej 



kiemilp.). Na koniec 












~n 'wflTl 



-SERWIS, MODERNIZACJA, 
REGENERACJA PtYT CD, 

SKUP GIER 
-GRYOD30ZL 

... smjsmoiit 

-WYMIANA 

'CkH'Ai® 252 



www.madgames.alpha.pl e-mail: madgames@alplha.pl 



Centrum Handlowe 
Kondratowicza 37(Parter) 
03-285 Warszawa 
Tel. /Fax (022)676-99-93 
(0)503-515 251 
(0)503 624 692 
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Dreamcast,# 




■ Shiva: Miliony (w postaci 
Scierki: sztuk jeden) zobligowaiy 
mnie do napisonia prywalnego ronkingu 
najlepszych gier na DC - jednej z moith 
ukochanych maszynek, klorq de facto 
nobylem kilka dni po premierze w 
Europie. Ta konsola lo juz pomatu obiekl 



Syfuacja bez zmian. 
DC-ka uratowafo 
pojawienie si? 
japoriskiego SPACE 
CHANNEL 5 PART 2 i, 
uwaga, EVIL TWIN w 
PALu (recka za 
miesiqc). "Sonic" 
moze jui tylko liczyc 
na support w 
^ spostaci japonskich 
j\ popierdolek... 



q<) fabuiy i 



Splinter Cell 



Kolejna gra - po calej serii produkcji spod znaku RAINBOW SIX - inspirowana powiesciami Toma Clancy, 
ulrzymana w klimalach skradankowych. SPLINTER CELL wyroznia siy jednak posrod innych za sprawq 
niebanalnej grafiki - calosc pracuje w oparciu o odpowiednio zmodyfikowany engine drugiego UNREALo, klory de 



Dino Stalkers 








b n\v 

Jr 

^ ,v ’ »Y\ 

» /Z/J / £ / 


#• 









ole deny jok cholera... No koniec proca kamer - okej; 
obserwujemy stondo.dowo z uj?cia TPP, tyle ze kome 



Szykuje si; hidor, oby w rzeczy wistosci SC byl lak somo 
sugestywny, jak no pierwszych sholoch oraz zajowkach 
wideo. Czekomy.n [sbivo] 



specjalrq, moleiikq komer;, ktora mozno np. wystrzelic w taki 
sposob, by ta przyczepita si; do sciony/sufilu i inlillrowata 



chce wspolprocowoe, ole po przylozeniu pistolelu do glowy 
nogle sloje si; bordziej pomocny i rozmowny. Niby nic nowego. 




GRY 

AKCESORIA 

SERWIS 

REGENERACJA PtYT CD 

WTMIANA GIER 

RATY 



PUNKTY SPRZEDAZY 

C.H. wileKiska 
WARSZAWA 
UL. TARGOWA 72 
' 8.30 - 22.00 



GEANT FORT WOLA . 
WARSZAWA 
UL. POtCZYNISKA A 
9.00 - 2 1 .OO 



Pita 
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krolko i na temat 



■xeox 



Po obnizce cen w Europie, 
X odnotowaf niewielki (!) 
wzrost sprzedazy, ktory 
jednak nijak sie ma do 
wynikow konkurencji. 
Microsoft pozyskuje kolejne 
tytuly, pokazujac na E3 
kilka solidnych niciorow 
(PANZER DRAGON, CRAZY 
TAXI 3...). MGS zmierza na 
X-kloca. 



H Miliard dolarow. Tyle zainwe- 
stuje Gates w uruchomienie sys- 
temu Xbox Live, przeznaczanega gtow- 
nie do szarpania w gry przez Net, umoz- 
liwiajqcego m.in. komunikacj? gtoso- 
wq pomiqdzy grajqcymi (wymogiem mi- 
krofon i stuehawki, MICROSOFT wyce- 
nil taki komplet na 50$). Trwajq beta- 
testy, catosc ma ruszyc w Stanach w 
tym roku. [shiva] 



C*9 Jeden z giownych konstrukto- 
5^2 row oraz projektantaw X-pu- 
dla, Seamus Blackley, zrezygnowai ze 
swego stanowiska i opuscil firm; gi- 
ganta z Redmond. Powody tej decyzji 
sq niejasue - sam zainteresowany mowi 
o zwykiej chgci zmiany pracy, zas nie- 
oficjalne zrodta (innymi slowy zrodla 
jedynie wiarygodne...) o podziqkowa- 
niu panu B. ze wzglqdu na niskq sprze- 
doz X-a poza granicami USA (gtownie 
chodzi o Japonic), [shiva] 



< Premiera HALO w KKW podniosta trodiq na duchu 
joponski oddziat lirmy Billo, z racji ze gra bordzo 
szybko trofita do pierwszej Irojki najlepiej sprzedajq- 
cych sip pod koniec kwietnia tylutow na wszyslkie plal- 
lormy. Stanowi to o tyle sukces, iz strzeloniny FPP w 
kraju matych ludzikow nigdy nie sprzedawoty sip zbyt 
dobrze (praktyanie nic tego typu tarn si? nie pojawio - 
wolq symulotor przepychonia sedesu; co za norod...), 
[shiva] 



METAL GEAR SOLID 2 X okazol si? bye ostateanie 
rzeczq tak realnq jak to, ze ludzie na imprezach 
bywajq trzezwi. Koniec koiicow KONAMI wyda gr? z tej 
serH no X-a, tyle ze b?dzie to juz MGS2: SUBSTANCE i 
pojowi si? tez w wersp no PS2 oraz blaszaka. Szczegoty 
w relacji z E3. [shiva] 

Genialna sdeika dzwi?kowa z niemniej genialnego 
HALO doczekata si? (na razie w USA) oficjalnego 
soundtracka. Premiera ptytki b?dzie miec miejsce juz 1 1 
aerwea i znajdq si? na niej - poza wszyslkimi utworkami 
z gry - specjalne przerdbki i miksy giownych moty wow 
HALO, [shiva] 

-- Posiadacze X-ow dostanq konwersj? blaszakowe- 
go OPERATION FLASHPOINT: COLD WAR CRISIS. 
Jako zolnierz NATO biegasz sobie i strzelasz, zgadnij z 
jakiego widoku kamery (nie, nie TPP). Wersja na sprz?d- 
d» Billa doczeka si? dadatkowego, dragiega sccnariusza, 
a wsf?pna data premicry to pazdziemik/listopad. [shiva] 

- EA zmienilo punkt widzenia (pewnie za "kilka" do- 
larow) i NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 nie b?- 
dzie exdusive'em na drugiego Soniaka. Potwierdzono 
wlasnie wersj? na Xboxa, ma si? tez pojawic port na Cu- 
be'a. Wszystko zaraz na poczqtku pory roku zwanej je- 
sieniq, shotiw z edycji xboxowej na razie brak. [shiva] 



Pigufa... 
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112003 31/05/2002 

14/06/2002 

s 14/06/2002 

31/05/2002 

i Soccer 31/05/2002 

31/05/2002 
Gomes SnowboortEng 2 07/06/2002 
28/06/2002 
21/06/2002 
17/05/2002 

gent Under Fire 14/06/2002 

ovywelghl Boxing 14/06/2002 

24/05/2002 
17/05/2002 
31/05/2002 

ice 21/06/2002 

eslllng 07/06/2002 

ir 28/06/2002 

e Movie 07/06/2002 

28/06/2002 
14/06/2002 

Star Fighter 31/05/2002 

14/06/2002 

verdrive 31/05/2002 

s 2 31/05/2002 



Gon Valkyrie 



07/06/2002 

24/05/2002 

21/06/2002 

14/06/2002 

07/06/2002 

24/05/2002 

07/06/2002 

28/06/2002 

21/06/2002 

17/05/2002 

07/06/2002 

28/06/2002 

24/05/2002 

28/06/2002 



skanflal? 



r.wmi 



ul. Kosnego 48/ 1 
45-372 OPOLE 
(0 prefiks77) 456 50 54 
0603 07 08 07 



sklep polecany przez: | 



: gry i akcesoria do PlayStation 
- przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 
przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyzej 200,00 dotqczamy upominek gratis 
• staly koszt przesylki 5,00 zt 
: na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 

■ gry juz od 40,00 zf 



GRY 1 AKCESORIA DO PLAYSTATION 



LISTA ZAPOWIEDZI NA EUR0P 

XBOX 



GAIVIECUBE 



krzyzem... Jn lam me wiem, ale skojarzemo z pewnym ponem, ktory zyt 2000 lat lernu 

przeciwnik, to joi w?szf skandal i nngonk? kolejnych emerytow na gry. Oekawe, jak 
bgdzie naprawdg. : J [myq] 
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Multiplayerowe "malpie igraszki" po raz wtory... 



Super Monkey Ball 2 



GAME CUBE @1 



♦ Pierwszym szcz?sliwym po- 
siadaczem, a raczej - posia- 
daczkq PAL-owego GaCka okazata 
si? bye dziewi?tnastoletnia panna 
imieniem Sarah Dodd. Doktadnie o 
pitnocy z 2 na 3 maja, nabyta swoj 
egzemplorzy konsalki w jednym ze 
sklepow na Oxford Street w Londy- 
nie, b?dqc pierwszq z blisko dwu- 
stuosobowej kolejki, jaka ustawila 
si? przed wejsdem. Szcz?sdara, to? 



Sprzedaz nowej konsolki NIN- 
TENDO idzie jak na razie na 
naszym kontynende bardzo dobrze - 
tylko w dqgu dwoth pierwszych go- 



400 tysi^cy kostek 
znalazfo nabywcow 
w Europie w ciqgu 
pierwszego tygo- 
dnia. Polsko premie- 
ra byla cicha - 
towarzyszylo jej 
pojawianie si? \\i" 4 
tytuiow (recki w 
numerze) - o dziwo, 
wcaie nie tych 
najlepszych. 
GC na E3 pokazalo 
lozur (MARIO, 
METROID)... 



zeldS,” 



Piguta 



Wszyscy udojqcy si? dnn 3 mojo do sklepow sie- 
* d Selgros w telu zopoznonio si? z GaCkiem, mu- 



hg N miezy na temat premiery owego tuda i obrozko 
na naszym kontynende. W gr? wdtodzi jesien, ale kto 
ith tom wie. [shivo] 



k?" - BEACH SPI- 
KERS, swfetnic pre- 



Bezprzewodowy 

'®'i nnd Wnupflird 









StSFLi-* 



UI.Minkusa 6 



Tel./fax (077) 45-40-323 

fel.Korri OciOl 963444 

mi 



45-508 



Lara mysli o powieliszeniu biuslu 

Indiana Jones And The Emperor's Tomb xs 



who roku jowi si? wylqcznie w pi?knyih, wr?cz cudownych koloruch. Kontynuacje dwodt 
iatyeh serii z gatunku action-adventure zmierzajq wielkimi krokumi na konsoiki zwane 
potocznic Next-Genami - najpierw pojowily si? infoski dotyczqce TOMB R AIDERo, teraz 
LUCAS urodowot me sera zapowiedziq kolejnych przygod Indy ego! Fabula przenosi Joneso do 
wschodniej Azp, konkrelnie do roku 1 935 - gosc jesl na tropie tujemniezego arlefoklu, 
olbrzymiej tzornej perly "Sera Smoko", dajqeej jej wlosarieiowi potezng moc.. bin, bio, bio... 
Ogdlnie, Iradyeyjnie zresztq, ehodzi o przemierzenie kilku(naslu) poziomow, wykozujqt si? 
dobrq zrpcznosdq i odwolujqc niekiedy do szoryzh komorek, poprzez rozwiqzywonie prostych 
zogodek z golunku: uruchom przelqnnik, odszukoj kilka elemontow potrzebnyrh do odpalenia 
mechonizmu ild. Widok z perspeklywy trzedej osoby tei diybo nikogo nie zoskoczy. 
Rewelocyjnie zopowiodojq si? lokocje, gtownie ze wzgl?du no ich roznorodnosc. Indy 
przemierzy m.m. diunglq na wyspie Cejlon, Prog?, Istambul, Hong Kong oroz gonyslc rejony 
Chin. Pozo nieodzownym balem i rewolweromi, THE COLLECTIVE (dev.) obiecuje colq gam? 

, rej dost?pnej w ezosodi, w ktorycb tozgry wo si? akcjo gry. Z dekawszych rzetzy 
wypotrzylem jednok cos zupetnie innego - srodowisko mo bye mocno inlerakly wne i jako broii 
b?dzie mozna uzywoc np. dosl?pnych w nioktdrycli lokncjadi krzeset czy nawel stolow! 






Pita 




it racjonalnie, mozna si? byto spodziewac zajadiej 
i trzema wspomnianymi obozami. Tymczasem. tak 
akiego nie miato miejsca! Nie byto wi?kszych 
i przechwaiek, a zamiast tego skuplono si? raczej 



: tei b?d?cych jui od dtuzszego 



, Sprawa exclusive 6w jest 



: wi?cej tytutow staje si? multlplatfor- 



I Tegoroczna edycja E3 zetkn?ta si? z problemem. ktdry musi i 
I zdarza si? co pewien okres czasu. Targom wyrainie czegos 
>wato. Brakowalo iskry, brakowato tego czegoS, co 
zyciqga uwag? zwiedzajgcych ze zdwojon? mocg. Nie 
zentowano nic nad wyraz efektownego, co w sposob 
ly zdystansowatoby konkurencj?. Przed 12 miesi?cami 
rydarzenlem byla premiers GameCube'a, przed dwoma laty 
te pokazy MGS2. Tym razem trzej najwl?ksl w brandy: 

IY, NINTENDO I MICROSOFT, nie bardzo jui mieli czym nas 
6. Wojna cenowa rozgrywana ostatnio na Starym 
ile, przeniosla si? tei za ocean - zarowno PS2 jak i Xbox 
m swa oficjaln? cen? z299 do 199S. "Kostka" potaniala 
?t dolarow i kosztuje teraz 149S. 



Niew^tpliwie najgtosniejszym wydarzeniem podczas E3 
byto w tym wzgl^dzie przejecie praw do serii GTA przez 
SONY - do pazdziernika 2004 firma ma wytqcznosc na 
wszystkie gry o tym tytule na rynku konsolowym. 



Gtosno si? tei zrobito w obozach RARE i NINTENDO zaraz po tym, jak naplyn?ty 
gtosy, jakoby ten pierwszy chciat nleco wyplynqc wreszcie poza wody terytorialne 
firmy hydraulika i zaczqc tworzyt bardziej "doroste’’ gry na PS2 oraz X-a. Bajer 
polega na tym, ii wtaScIcielaml RARE s? dwaj jej szefowie, bracia Stamper, dysponu- 
j?cy obecnie pakietem wi?kszosciowym akcji firmy (51% przy 49%, jakie jest w 
posiadaniu big "N"). Teoretycznie mog? wl?c oni zainwestowac w dev-klty drugiego 
Soniaka b?di sprz?cicha Billa i cos tarn po clchu majstrowad, w praktyce jednak “nikt 
nic nie wle" i przyjdzie nam pewnie jeszcze poczekac, ai sytuacja si? wyjasni. Zresztg 
podobnych niewiadomych byto na E3 wi?cej - podczas konferencji prasowej SONY, 
padlo hasto, ii SOUL CALIBUR 2 (into w kgciku bijatyk) jest exclusive'em na PS2, na 
co w odpowiedzi NINTENDO podczas swojej konferencji stwierdzito, ie nie ma o tym 
mowy i gra ukaie si? tei na Cube's. Na dow6d tego kazali dziennikarzom "166 i si? 
spytad ludzi z NAMCO, s? gdzieS tutaj". P6t sali rykn?to smiechem, a Billowi jui si? 

' odechciato wyjasniac chyba sytuacji, bo spraw? SC2 na Xboxa przemilczeli. 

magi Koniec kortcow roinie 
yS moie bye ztym tytutem, 
9| przypuszczalnie jednak 
jVI ukaie si?, tak jak bytow 
P* | planach, na wszystkie trzy 
1 Next-Geny. 



acydujq si? tworzyc dan? gr? na jedn? tylko 
jbie za t? “uprzejmosc" kolosalne pienigdze. 
liejszym wydarzeniem podczas E3 byto w 
cie praw do serii GTA przez SONY - do 
ia wytgcznosc na wszystkie gry o tym 
m. Stawia to pod moenym znakiem 
_ :z def initywnie przekresla trzecia czesc 
ia Xboxa, ktdra miata si? ukazad pod koniec roku. Myslellscle, 
" ic pieni?dze? Potwierdzono przy okazji, 

I? (w Stanach 22 paidziernlka, Europa zaraz potem) 

. jj rZ y mana w klimatach lat 
!A! ROSCKSTAR/TAKE2 twierdz?, ie jest to zupetnie 
;k do GTA3I Miasto ma bye znaeznie 
ej zrdinicowane (i nie znikaj? po 
' a. C6i, 



Kolejne targi spod znaku Electronic Entertainment Expo (E3) juz 
za nami. W dniach 22 - 24 maja wszyscy wielcy, sredni i maluczcy 
branzy gier wideo pokazali swiatu niemal wszystko, co tylko mieli 
najlepszego do pokazania. Panowie w dobrze skrojonych garnitu- 
rach, panie w strojach znaeznie wi?cej odkrywajqcych niz zakry- 
waj^cych, dziennikarze biegaj^cy od stoiska do stoiska, ludzie z 
public relations, starajgcy si? wszystkim wmowic, ze to wtasnie 
1 ich firma jest na bliskiej drodze do wynalezienia perpetum mobile, 
zamkni?te pokazy, rozne przecieki, plotki, konfereneje prasowe, 
spotkania, kontrakty liezone w milionach dolarow. Wszystko to 
f miafo miejsce w przeciggu kilku krotkich dni na terenie kompleksu 
wystawowego Los Angeles Convention Center, w zawsze pi?knej 
Kalifornii. Wszystko? No ba! Byty jeszcze "jakies” gry... 








pot?zny wodospad. Namierzenie celu 
przy uzyciu specjalnych skanerow, 
strzal, przemkni?cie dalej. Przejscia 
blokuje sciana, przelstaczamy si? 
szybko w cos rodzaju magnetycznej 
kull. Wybuch, droga stoi otworem. Nie 
musimy wracac do normalnego trybu 
biegania/chodzenia o wtasnych sitach - 
mozna si? dale] poruszac Jako kula, 
lurlajac do przodu. Kolejne drzwi, 
kolejny wybuch. Wszystko w niepraw- 
dopodobnej oprawie gralicznej - 
tekstury PORAZAJ/) rozdzielczosci? I 
roznorodnosci?, dodatkowo scenerle 
projektowane byiy przez mislrzow 
fachu. Sniezne lodowce, dzungla, 
plaski pustyni, ale i mnbstwo obiektow 



Super Main Sunshine 

@f NINTENDO 



SUPER MARIO SUNSHINE zaprezentowano na 
targach w wersji grywalnej, oferujqcej 6 poziomow. 

Wci?z nie zdradzono jednak szczegotow 
dotyczqcych fabuty; kra.z? jednak pogtoski jakoby 
wyspa, na ktdrej Mario i Peach sp?dzaj? wakacje, 
zostala przez 

zanieczyszczo- 
a: glutowata 
laz wypetza 
spod ziem) 
konsumujgc j? 
kawalek po 
kawatku. (...) Na 
pocz?tek 
refleksja: ludzie 
pracuj?cy w 

NINTENDO prawdopodob- 
nie popadli w jakis kompleks, 
ktorego nazwac nie sposob, 
gdyz analogicznie wzgl?dem 
LUIGI'S MANSION, Mario 
dzierzy na plecach zbiornik 
z wod?, ktory wykorzystuje 
na kiika sposobow. 

Podstawowe dwie f unkcje 
tegoi "syfonu" (klawisz "X' 1 ) 
to: a) woda tryskojgca ponad 
glow? Mario stuzy mu jako 
z pomoc? ktorej 
rozprawia si? z przeciwnika- 
nl lub oczyszcza sciany z 
syfu (wspomniana maz); b) 
niczym w F-18, dysze 
“sytonu" ulegaj? przeformo- 
waniu, w etekcie czego ten 
przeistacza si? w swojskl jet- 

pack. W ten sposob Mario moze pozbywac si? mazi wyst?puj?cej w 
zbiornlkach wodnych (np. w basenach) i przeskakiwac z dachu na dach 
posiadtosci (...) Jeden z prezentowanych poziomow - Wiggler’s Return - to 
potyczka z bossem. Nie chc? 



Pita 






I przekonanie, te THE LEGEND OF 
I ZELDA musi budzic i budzi mieszane 
I uczucia; gtownie ze wzglfdu na 
I techniczne aspekly, a konkretnie 
I pdjscie w kierunku - kontrowersyjnego 
1 w tym przypadku - cel-shadingu. 

I Bzdura! Po prostu bzdura! Ta gra nijak 
I NIE mote budzlt mleszanych uczuc - 
I stanowila jeden z wiekszych cudow 
I tegorocznych E3! Wczesna grywalna 
I wersja, ktdr? prezentowat sam 
I Miyamoto podczas specjalnej 
I konferencji prasowe], zachwycita 
I bajkowym klimatem, jest po prostu 
I PIEjKNA! W stosunku do poprzedni- 
| czek z N64 doszlo kilka nowych patentow, 
na gama specjalnych mini-gier - 
I ot, chodby motyw z ptywaniem todkg. Za 
I pomocq prawego triggers rozp?dzamy si?, 

I analogiem sterujemy, zas lewym wykonujemy 
I gwaltowne skr?ty todzlq, w celu zebrania 
[ rdinego rodzaju pierdoiek. W akcji wygl^dalo 
o niezwykle kiimatycznle i w ogdle nowa 
!ELDA bardziej przypominata teraz rasowego 
I platformera (I wcale nie chodzi tu tylko o 
I bajkowa grafik?), anizeli action-RPG, jak 
I zwykto okreslac ten tytul wielkle "N". 

I Najsmutniejsza w tym wszystklm Informacjq 
tt przesuni?cia daty wydania, at na... 

03 roku. Ech! 

I PROJECT EGO to jedna z tych produkcji, o 
h mdwl si?, ie wyznaczy nowe 
dardy i przebije wszystko, co tylko do tej 
ry widzielismy. lie w tym prawdy, a He 
ttej marketlngowe) sciemy - w dalszym 
| ci^gu nie wladomo. E3 przyniosty tylko kilka 
I nowych obrazkdw z tego eRPeGa tworzonego 
d czujnym oklem Piotrusia 
ffonvleuxa. Owszem. wvwalaia \ 





The Getaway 

El TEAM SOHO /SONY 



zaktadnika, ew. 4ywq tarcz?. Nt>-no! Szykuje si? takie jazda 
w kwestii fabuly: oprdcz Marka, w mlar? post?pow w grze. 
do dyspozycji oddany zostanie gliniarz - Frank Carter. 
Dzi?kl zastosowanlu retrospekcji. wclelajqc si? w skor? 
Cartera, Gracz wykona mis]e od powodzenia ktorych 
zalezec b?dzie dalszy rozwdj wydarzert (pseudo nielinio- 



si?, 14 TEAM SOHO (developer) 
nieprzerwanie pracuje nad grq THE 
GETAWAY (wyd. SONY). Po targach E3 
nie mozna mied wqtpliwodci, dlaczego 
gra jest w fazie developingu od trzech 
lat. Nie bez znaczenie jest rdwniez 
fakt, 14 tytut ten znalazt si? w gronie 
"wzbudzajqcych najwi?ksze zaintere- 
sowanie wsrod zwiedzajgcych". I nie 
ma si? co dziwid, gdy4 gra zaskakuje 
pod wieloma wzgl?dami. Na targach 
ujawniono znacznle wi?cej szczegd- 
idw dot fabuty, traktujqcej o 
poczynaniach Marka Hammonda - eks ztodzlejaszka, ktdry szantazowany przez bossa 
iondydskiej mafii musl wykonac kilka zadart, tzw. brudnq robot?. Dlaczego szykuje 
si? hit...? Po pierwsze, THE GETAWAY mo4na okreslic mianem "rozbudowanego 
DRIVERa", nastawionego na spektakularne posclgi samochodowe, przy uzyciu 
wszystkich bujajgcych si? po ulicach wozdw (wzorem GTA3 i 02, klerowc? wystarczy 
wyciqgnqd za traki z pojazdu i nastukac mu). W tej kwestii trzeba wiedziec, i4 garnitur 
dost?pnych wozdw prezentuje si? imponuj?co: ponad 70 dost?pnych tur (od 30 
producentdw; peine licencje). Oczywiscie, poszczegdlne samochody zachowuj? si? w 
charakterystyczny dla siebie sposdb i latwo wyczuc roznic? w trakcie ich prowadze- 
nia: siynne londynskie taksowki sg wolne i topome w sterowaniu, Alfa 156 wr?cz 
przeciwnie (nie zabraknie dwupi?trowych autobusdw, ktorymi mozna si? nleco 
"rozpychad":). Malo tego - pojazdy ulegajq wielostopnlowym znlszczeniom, tote4 ju4 
teraz mozesz cleszyc si? na pogi?te blachy, odpadaja.ee zderzaki, kolpaki, a nawet 
pracujqce migaeze podezas wykonywania manewrdw!!! Co do podlizgdw - te zostaly 
opracowane genialnie: szalejqc BMW wylem z radosci, tym bardziej, 4e odwzorowanie 
fizyki rzgdzi na calej linll. (...) Po drugle, 4eby unikngd monotonii, oprdez motywow 
stride poscigowych, Gracz b?dzie mied za zadanie brad czynny udzlal w misjach 
przygodowych: przeczesujqc magazyny, "dziuple", budynki itp. (widok Third Person 
Perspedive, czyli a'la seria TOMB RAIDER) b?dzie musial eliminowad cztonkdw mafii 
(autorzy z dumg donoszg o wysokim Al przeclwnikdw). Co ciekawe, motyw ten nie 
b?dzie bynajmniej 
stanowil dopelnienia, a 
raezej integralnq cz?sc 
zabawy - grywalnosc 
powinna wzrosnqd 
znaeznie, a to ze 
wzgl?du na fakt 
zaimplementowania 
opeji "skradanko- 
wych": niezym w 
HEADHUNTER. 

Gldwny bohater b?dzie 
takze mdgl zajsd 
przeciwnika od tylu i 
przystawiajqc spluw? 
do jego skroni - 
wykorzystad jako 




m.in. w Swletnie odwzorowanych lokacjach 
mlejskich, wrzucono rowniez drugq, w pelni 
grywalnq postac! Wiadomo jedynie, ze b?dzie 
to jakab laska, a wyboru postacl dokonujmy 
PRZED rozpoczeciem gry, co w praktyce 
oznacza dwa oddzielne scenariusze. DMC2 
zyska tym sposobem na zywotnosci, bo o 
rozgrywk? nie ma si? co nlepokoic - 
najwyzsza klasa. Bardzo podobnie jest z 
ONIMUSHA 2, ktorej europejska premiers 
zostala oticjalnie przetoiona na 4 pazdzierni- 
ka 2002. W Stanach ukaze si? nieco wczesnlej 
i do zaoferowania ma - co chyba nikogo nie 
. dziwi - "wi?cej wszystkiego". Dla nas istotna 
jest informacja, ze b?dzie przelqcznik 
pomi?dzy 50 a 60 HZ-ow. Jeden z gtownych 
producentow, Keiji Inafune, przyznat 
otwarcie, ze mySlaml sq jui przy pracach nad 
trzeclq cz?£ciq ONIMUSHY, ktora odejdzie od 
I; koncepcji tel w 2D. Cho6 - jak sam mbwi - 
pozwalajq one na uzyskanie znakomitej 
jakosci grafiki, przeplatanej wspaniatymf 
efektami srodowiskowymi (wymienit deszcz i 
wiatr), to mimo wszystko ograniczajq w 
sposob znaczqcy prac? kamer, a przez to i 



calkiem, calkiem), a takze skupiono si? 
na "dizajnle" mechow. Ich gtowny 
projektant, Yoji Shinkawa, stwierdzil 
podczas wywiadu, IZ tak na dobrq 
spraw? "rzeczy nie popsutych nie 
naleZy naprawiac", ale widocznie 
wczesniej wypit za duZo sake. Fabula 
ZOE2: THE 2ND RUNNER przenosi 
nas w rok 2176, w dwa lata po 
wydarzeniach z "jedynki ", zas gra wg 
Hideo Kojimy powinna si? pojawlc 
jeszcze w tym roku. ZNACZNIE 
ciekawiej wyglqdaty za to pierwsze 
zajawkl z... SILENT HILL 3! Obecnie 
wiemy tyle: exclusive na PS2, pisany 
od podstaw engine, mniej sztywne 
dialogi. Sq nawet pierwsze zdj?cia, 
tradycyjnie mowiqce, niestety, tyle co 
nic. Fabula dopiero tli si? w glowach 
matych ludzikow z KKW i na 
szczegbly przyjdzie nam poczekac do 
jesieni; data wydania wst?pnie 
planowana jest na II kwartal 2003 roku. 



Znakomltq strzelaninq, utrzymanq w 
klimatach fantasy, miata bye kontynu- 
aeja PANZER DRAGOON, serii znanej 
z Saturna. Plerwszy pokaz grywalnej 
wersji na E3 potwierdzil to bez- 
sprzeeznie - b?dzle. Gra w kwestii 
wizualnej miazdZy (pot?Zne lokaeje i 
nleprawdopodobna szczegotowosc 
otoczenia, przy pelnych 60 klatkach/ 
sek.), dajqc do zrozumienia, jak duZy 
potenejal ma Xbox. Jeden z programi- 
stbw ze stoiska SEGI swietnie to ubral 
w slowa: 'PANZER DRAGOON ORTA 
stanowi dla nas - programistow - 



mezasem KONAMI potwierdzllo prace nad 
INE OF THE ENDERS 2, czyli po prostu 
iE 2. Pierwsza cz?sc - nie oszukujmy si? - 
i byla nlczym nadzwyczajnym i w zasadzie 
reszla bez echa. Z drug? cz?sclq moze bye 
dobnie - spodoba si? pewniklem wylqcznie 
rstce zapalencow czujacych wqtpliwy 
mat. W sequelu gldwnq uwag? zwrdcono na 
prawnienie rozgrywki (kamera bardziej 
tejrzyScie pokazuje walki), przygotowano 
}reg nowych lokaeji (motyw z asteroidami 



CAPCOM 



CAPCOM ledwo skortezyl remake swojego pierwsze- 
go RESIDENT EVIL na GameCube, a juZ pokazal 
wczesnq wersj? RE0 - "zupelnie poczqtkowej cz?sci 
serii' 1 , notabene z identyeznq, rewelacyjnq grafikq 



''next-gen' 1 . Po prostu gra bazuje na tym samym 
kodzie, ale to chyba nikogo nie zaskoezylo. 
Zombiaki z niezwykiq graejq rozwalajq Rebecca 
Chambers oraz Billy Coen, zas lokaeje ociekajq 
detalami (lampy na korytarzach fantastyeznie 
rozbljajq polmrok, nie mowiqc juz o efekeie deszczu 
rozpryskujqcego si? w snopach swlatla! Rewelacja). 
Akcja toezy si? wewnqtrz p?dzqcego pociqgu (sq 
nadgnili konduktorzy - chtopaki rzqdzq nieprzeci?t- 
nie), po ktorym smiga para gtownych bohalerow 
(pojawiajq si? questy, kiedy wspolpracujesz z drugq 
postaciq, sterowanq przez konsol?). Pozniej 
wchodzq tez nadgryzione z?bem czasu, pi?knie 
rzezbione zabudowania... Gra uka2e si? na 
przetomie roku i b?dzlemy mieli hit. 
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Tao Fena 

STUDIO GIGANTE 



Jako ze piecz? nad projektem 
sprawuje John Tobias (gosd 
przyczynit si? do sukcesu 
MORTAL KOMBAT) - gra 
zaskakuje w pewnych 
kwestlach. Co najwainiejsze, w 
kazdej z 12 aren postawlono na 
interakcj? z elementami 
otoczenia: oktadaj?c si? po 
g?bach, mozna korzystac z 
dobrodziejstw elementow ich 
wystroju. Np. jedna z aren to 
wn?trze salonu z maszynami 
arcade. Zawodnik, ktory "przez 
przypadek" przyjmuje cios na 
'.?, z impetem wpada na 
maszyn?, przy okazji niszcz?c 
doszcz?tnie jej ekran. Bomba! 
TAO FENG niesie ze sob? 
kolejne mega-rajcujgce 
rozwigzanie. a mianowlcie wraz 
z przyjmowanymi ciosami, 
postac zalewa krew, a na jej 
ciele przybywa sinlakow 
(gtownie glowa). Zeby byto 
jeszcze clekawiej, obrazenia 
maj? wplyw na sil? wykonywa- 



o STAR FOX ADVENTURES - produkcji tak 

samo pi?knej, jak dtuga jest jej historia 
(developing rozpocz?to kllka lat temu na 
N64...). Ta niesamowita gra przygodowa wyszla I 
RARE tak cudownie, ze z miejsca okrzykni?to 
j? jedn? z najp!?kniejszych na tegorocznych 
E3. I pomyslec, ze jeszcze przed roklem, kledy I 
NINTENDO zaanonsowalo ja jako STAR FOX 
ADVENTURES: DINOSAUR PLANET, petna byla I 
przektamari w grafice, tekstur w niskiej 
rozdzielczoscl i ogolnie "pachniato" od nie 
N64. Nie wiem jak tego dokrfnali, ale dzis 
engine jest nie do poznanla, a to co si? dzieje 
w nlektorych lokacjach... uuuuuu... Chocby 
woda - jedna z najpl?kniejszych rzeczy, jakie w 
temacie grafiki mozna byto obejrzec w LA. 

Demko pozwaialo troch? pobiegac odkrywaj?c I 
teren, walk? z bossem oraz etap "latany"; 
szkoda ze tylko tyle. Premiera juz pod koniec 
wrzesnia! 

CRAZY TAXI 3: HIGH ROLLER troch? 
zawiodto. No, niby s? trzy miasta (dwa lekko 
przemodelowane z poprzednich cz?$cl, jedno 
nowe), niby s? bajery w postaci "palenia gumy" I 
(ogieh spod kot pryska az milol), niby Jest 
tadna graficzka (choc bez rewelacji, wrzucono j 
po prostu wi?cej ruchomych obiektow i 
podbito rozdziatk? tekstur). Tylko ie to 



pokaz nieogranlczonych wr?cz mozllwosci: wlasnych oraz 
sprz?tu”. A sama gra, poza graflk? niewiele si? zmlenila od 
czasu Saturna - solidna “latana" strzelanina, z mnostwem 
przeciwnikow i pot?znymi bossami na kortcu kazdego z 
poziomow. Wszyscy podkreslali znakomite, intuicyjne 
sterowanie i nastrojow?, cho6 jak na m6j gust troch? zbyt 
pompatyczn? sciezk? dzwi?kow? (DD5.1). Premiera z 
koncem roku. 

Marian ma to do siebie, ze kojarzy si? kazdemu z NINTEN- 
DO i sprzedaje produkty tego ostatnlego w sposob 
nlewyobrazalny. Maty, gruby i z wgsem, tyle ze teraz majgcy 
na sobie kllkadziesigt razy wi?cej polygonow oraz teksturki 
wyt?cznie w wysokiej rozdzielczoscl. Wystgpi na GaCku, 



zabawy dziesigtkl minl-gler, ktore HITMAKER I 
obiecuje wrzucic w pot?znej iiosci. Troch? I 
odgrzewany kotlet, z dat? premiery ustalon? na W 
lipiec. Znacznie leplej jest z innym "ekskluzyw- I 
nym“ tytutem SEGI na X-a, mianowicie THE * 
HOUSE OF THE DEAD 3. Autorzy oblecujf) _ 
sporo alternatywnych zakohczeh (tlaa), mniej I 
liniow? fabul? (kilka roinych drog do wyboru r 
w czasie rozgrywki) i... Wtasnie - i co z 
gunem? Czekamy na tak? zabawk? do pudeika 
Billa. Warto jeszcze nadmienic, ze trzei ' 
cz?sc z zombiakami w roll gtownej zos 
znakomlcie opracowana w kwestll tech 
na ekranie momentami jest mndstwo p 
kow, a plansze cechuje duza In 





No to si? porobilo... Dtugo, 
diugo nic ! nagle SONY oraz 
MICROSOFT ogtosity swoje 
stosunkowo bliskie ]ui plany 
uruchomienia specjalnych 
serwisbw przeznaczonych do 
grania on-line, odpowlednlo 
na X-pudelkach oraz PS2. 
Znacznie ciekawsz? I wl?ksz? 
koncepcje ma firma Bllla. Ich 
sarwls Xbo* Live, w ktbry 
zamlerzaja wpakowac 
(bagatelka!) okolo miliarda 
dolarow, w petnl ruszyc ma 
juz jesieni? (brak dokladnej 
daty). Oczywiscie mowa o 
Stanach Zjednoczonych, bo 
tylko ten rynek wchodzi w gr? 
I ma szans? przyniesc realne 
dochody. Za cen? nlespelna 
50$ nabyfi trzeba b?dzie 
specjalny Xbox Live Starter 
Kit, w sktad ktorego wejdzle 
oprzyrzqdowanle do 
komunikacji glosowej 
(stuchawki i mikrofon MS, 



Communicator) oraz 
specjalna plyta DVD z 
oprogramowanlem umoiliwia- 
jgcym wejscie w bwiat serwisu 
Xbox Live. Poniiej lista gier, 
ktbrej wystartuj? |ako 



1 . Unreal Championship 

2. Phantasy Star Online 

3. NFL Fever 2003 

4. MechAssoull 

5. Whacked! 

6. Midtown Madness 3 



INFOGRAMES 

SEGA 

EA SPORTS 

MICROSOFT 

MICROSOFT 

MICROSOFT 



Przez pierwszy rok prawdo- 
podobnle nie b?d? pobierane 
iadne oplaty za serwis, 
dopiero poiniej planowane 
]est wprowadzenle mlesi?cz- 
nego abonamentu (sugeruje 
si? okolo 10$). SONY tei 
przemierza si? do uruchomie- 
nia wtasnego serwisu. Na 
razie ruszy sprzedaz 
adapterow sieciowych do 
PS2, ich premlera zaplanowa- 
na jest na 27 sierpnla. 
Prezydent amerykanskiego 
oddzfatu flrmy, Kaz Hlrai, 
mowil o cenie niespetna 40S 



Zostaja.c w klimatach platformowo- 
przygodowych, ktory to gatunek byt 



amerykartskim Graczom na 
pot?czenie si? z globaln? 
paj?czyn? przy uzyciu PS2. W 
srodku znajdzie si? tei plytka 
z niezb?dnym oprogramowa- 
nlem oraz cztery dema: 
MADDEN NFL 2003, FREQU- 
ENCY 2, TIME SPLITTERS 2 
oraz TRIBES, umozllwia|?ce 
wyprobowanie zabawy przez 
Net. Dodatkowo, w brodku 
znajdzie si? tei kupon, po 
odeslaniu ktorego SONY 
przesle bezptatng kopi? gry 
TWISTED METAL BLACK: 
ONLINE. I na konlec jeszcze 
sprawa HaDeka do PS2. 
Zapomnljcie o roku 2002, jako 
o realne| dacie premlery 
dysku. Japortczycy Jui go 
majg, Stany musz? poczekac 
do 2003 roku (konkretnej daty 
brak), zas o Europie szkoda 
si? nawet produkowac. 



zreszt? w duzych ilosciach supportowany i prezentowa- 
ny na tegorocznych E3, uwag? zwraca xboxowy TORK. 
Tytutowy malutki stworek stanowi cob na ksztait 
prehistorycznego jaskiniowca, ktorego ojciec zostat 
porwany przez zlego diabla Orgusa. Bla, bla... Chtopak 
musi go wi?c ocalic, co odbywac si? b?dzie w kilkunastu 
sceneriach, pi?knie zaprojektowanych i zach?caj?cych 
do zabawy efektown? graflk?. TORK, z tego co udato si? 
podpatrzyc podczas prezentacji, posiada kilka nietuzin- 
kowych mozliwobci, potrafi np. przemienic si? w inn? 
postac, posiadajqcg unikalne umiej?tnosci potrzebne do 
odblokowania dalszej drogi (moze latac. turlac si? 
rozwalajgc zamkni?te przejscla ltd.). Ponadto stworek 
potrafi podrdzowab w czasie, b?dzie wi?c okazja 
przemierzenia kilku zupeinie roznych swiatow. Goscie w 
dobrze skrojonych garniturach przy stoisku MICROSO- 
FTu (wydawca) niemal przez caty czas, na okrqgto 
powtarzali, ie gr? tworzy ekipa znana pod nazw? 

TIWAK, ktdrej ogromn? cz?bc stanowi? teraz graficy 
oraz programed pracuj?cy wczesniej dla UBI SOFTu, 
odpowiedzialni m.in. za RAYMANa na PSX'a, N64 i DC. 
Slowem, cob dobrego z tego b?dz!e... 



SONY i MICROSOFT 
on-line 
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zbierania tysi?cy pierdbtek'' proponuj? DR. 



mog? usprawnlc. 



serwujqc mu 3-closowe combo. Wielbiciele 
plattormbwek w wydaniu "full 3D" (a’la SUPER 



.podobnie jak ze SLY COOPER AND THE 



THIEVUS RACOONUS (geezl). Odpowiedzlalny 
Jest z niq oddzial SUCKER PUNCH, ktorego 
cz?sc z Was moZe kojarzyc ze sceny N64 
(pami?tacie ROCKET?) - ieraz chlopaki pracujq 
dla SONY i... hmm... idzie im rewelacyjnie. 
Ludzie, CUDO! Trailer puszczany podczas E3 
zapowiadat gr? tekstem: “pojawit si? nowy 
zlodziej w mleScie"... Zlodzlejem jest glowny 
bohater, szop Sly Coopper, ktory musi... A, 
zresztq - czy to waZne? Nie o (abut? tu chodzi, a 
o cudownle opracowane lokacje, utrzymane w 
klimatach zbliZonych do disneyowskich 
produkcji, peine ruchomych elementdw 
(jeZdZqce pojazdy, buchajqce ognlem piece, 
falujqce kladki na rzece). Zwracam uwag? na te 
ostatnle, z racji IZ pokazywane urywki z gry - 
pewnie ze specjalnie na pokaz zmontowane, ale 
zawsze - niejednemu mogty i zryly beret! 
Rewelacja, zresztq popatrzcle na obrazek. A 
teraz najlepsze: w sklepach SCATTR (hehe!) 
pojawi si? na PS2 i tylko PS2 juz pod koniec lata! 
Whoohaal Z kolel NINTENDO oprocz zdecydowa- 
nego numeru jeden w temacie platformerdw, 




ujawniajqc 
Xboxa. Mial bye 
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prezentaeja poweru konsoli I w ogole osmy cud 
swiata. Po prawie trzech latach od tego momentu 



wlasnle z tej wersjl) i... wyglgda tak soble. 
Przypomnijmy, Ze za developing odpowiada 
ARGONAUT, tworcy CROCa, wi?c w temacie 
rajcownosci moZe by6 znakomicle. Na E3 
pochwalono si? faktem, iZ scieZk? dzwi?kowq do 
MALICE splodzil znany zespot No Doubt, zas 
gtosu gtdwnej bohaterce - tytulowej dziewezyn- 
ce, udzieli sama Gwen Stetani, wokalistka tej 
grupy. Z kolel MIDWAY mliosnikom "skakania i 










Blinx: The Time Sweeper 

XARTOON/ MICROSOFT 



Co si? dzieje, co si? dzleje!!! Najpierw w LUIGI'S MANSION (GC), 
poZniej SUPER MARIO SUNSHINE, a teraz - na repet? - w BLINX 
wystqpi koles dzierZqcy na plecach przyrzqd (TS1000 Time 
Sweeper), z pomocq ktorego uratuje swiat! Blinx to niezwykle , 
sympatyezny kot, pracujqcy w Wytworni Czasu, ktdry musi nastukac ' 
demonowi pragn^cemu przejqc kontrol? nad "czwartym wymiarem". 
Aby tego dokonac, demon porywa ksl?Zniczk? I Krysztaty Czasu. 
Oczywlscle ruszasz z kruejata... Odzyskujqc poszczegolne Krysztaty, 
Blinx uzyskuje cz?sciowq kontrol? nad Czasem: moZe go zatrzymac, 
co(n?c, "przewinqc do przodu", a nawet zarejestrowac niektbre 
wydarzenia. Jak to moZliwe? Oczywiscie, dzi?ki mocy X-a!l! 
Niedorzeczne? Ha! (...) Grajqc, Twoje poezynania s? zaplsywane na 
dysk twardy X-a. Korzystajgc z mocy Krysztalow, moZesz przenoslc 
si? w okreslone miejsca w okreSlonym czasie, 

i wlasne zachowania (pami?tasz tilmowq seri? pt. "Powrot do 
przyszlosci"...?), przy okazji wykonujgc questy poboczne, ew. 
przedzierac si? niezauwaZonym dzi?ki zaabsorbowaniu straZnikbw 
Twoim alter ego. Brzmi genialnie... A co powiesz na moZllwosci 
TS100 - najpot?Zniejszego na swlecie odkurzacza? Z jego pomoc? 
Blinx moZe jest w stanie przylegac do murow, wciqgac si? po 
winoroslach, “lazic po suflcle", a i ciskac rbZnymi przedmiotami w 
przeciwnikow. Tych b?dzie sporo, gdyZ gra ma oferowac w 



ostateeznej wersji 40 poziomow, a co 
Jits ciekawe - gra, wzorem serii VIRTUA 

FIGHTER, ma dostosowywac poziom 
trudnosci w zaleZnosci od tego, jak 
soble b?dziesz radzic, otwierajqc 

przejscia itp. I ciekawostka - jako Ze Blinx potrzebuje kasy na nowe, 
coraz wydajniejsze "odkurzacze", power-upy, a i na "kocice" by z 
ch?ciq wyskoczyt od czasu do czasu, moZe ci?Zko zarobic kas? 
podejmujqc si?... sprzqtania ulic. Ciekawe, nieprawdaZ? (...) Gra 
prezentuje si? obl?dnie pod kqtem grafieznym - bogactwo detali, 
design lokaeji oraz postacl, kupa polygonow, wysmlenite tekstury, 
tramerate... cudo! Developer (ARTOON) obiecuje, iZ BLINX zaatakuje 
X-y juZ w trakeie zbliZajqcych si? wakaeji! 
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wyscigami wywolujqcymi emocje byta 
liwle kontynuacja znakomitego 
UTa. W sumie troche bezpodstawnie, 
LAIM po aukcesle "jedynki" poszedf 
i wrzuci sequela - o petnym tytule: 
UT: POINT OF IMPACT - na rynek 



dziec krotko, jasno I zwlpjle: MEGA HIT. Mlasto 
wyglqda obl?dnie, fury, ludzle i cate otoczenie 
niebywale plastycznle (zero blaszakowych cech 
dwoch poprzednlch czescl), a patenty np. z 
wjechanlem do kawiarni, rozbljajqc wystawq 
(szkto rozpryskuje si? na kawatki, stolikl przed 
kawlamiq zniszczone na drobne kawatki fruwajq 
dookota) i slejqc panik? wSrbd klientow sq 
niewiarygodne. Jest tylko |edno "ale" - MM3 ma 
tendencje do zwalniania. Krotko mowlqc, 
przyclna momentami bardzo wyraznle, co 
skutecznle wyprowadzalo z rownowagl. 
Usmlechnigta pani z wlzerunkiem Billa na 
plersiach (nle, az tak ile nie byto:) z rozbrajaja- 
cym uSmlechem mowita, ze to tylko kwestla 
dopracowania. Majq czas do kortca roku. 

SEGA starata siq przekonac wszystkich do 
swojej produkcji w klimatach czterech kdtek, 
SEGA GT 2002 (tylko Xbox, jeslert 2002). 
Szczerze? Strasznie dzlwna produkcja. Na 
shotach prezentuje si? stabo, w akcji znakoml- 
cie. Modele samochodbw w czasie gry faktycznle 
majq na soble w cholerq trojkatow, 
sq bwietnie odwzorowane (do 
perfekcji I kunsztu tych z GT3 
jednak znacznie im dalej niz blizej), 
a I trasy niczego soble. Prezentowa- 
ny odcinek toru wyscigowego 
ciqgnqcego si? czqsciowo wzdtuz 
oceanu, zroblony byl ze smaklem i 
wyczuclem, momentami kulata 
jednak animacja. W co bardziej 
gorqcych momentach framerate 
minimalnie nie dawat rady - rzecz 
do naprawlenia. Model jazdy? 
Kolejna niewiadoma. Znacznie 
poprawiony w stosunku do tego z 
SEGA GT na DeCeku, tylko czy to 
wystarczy? Mieszane, cholernie 
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Znacznle bardzie) oryginalny byt z pewnoscia racer 
CAPCOMu, znany od pewnego czasu jako AUTO 
MODELLISTA. Bazujacy na technice nazwanej Aristoon 
(cel-shading), oferujqcy licencjonowane bryczki firm 
Mazda, Honda, Toyota, Nissan, Mitsubishi i Subaru, ma 
by6 pierwszym wysciglem z opcja on-line na druglego 
Soniaka (exclusive). Ma bye? Hmm, moze MIAt bye? E3 
rozwialy troch? nadzieje ainerykahskich Graczy, z racjl Ze 
niemal juz na pewno opeji przez Net nie b?dzle (w 
przeciwiertstwie do Japorisklej wersjl). Dla nas to i tak 
rybka, bo o trybie on-line w wersji PAL nlkt chyba nawet 
w CAPCOMIe nie pomydlab.. 

Jednq z wi?kszych niespodzianek na E3 byla zapowiedz 
kolejnej gry ze znanej serli TECMO. DEAD OR ALIVE 
XTREME BEACH VOLLEYBALL jest... slatkowk? plaiowgl 
Inn? sportow? pozyej? wywotujqc? duio emocji - chot 
tutaj juZ wylaeznie dzi?ki fantastyeznej grywalnosci, a nie 
falujqcym biustom biegajqcych' po piasku lasek - bez 
wqtplenia bylo 1080 WHITE STORM, kontynuac|a 
fenomenalnej snieZnej deski z N64. Swego czasu, 
podezas Space World 2001, tytul ten wyglqdal wr?cz 
tragieznie i pojawily si? glosy, Ze moZe zostac wycofany z 
listy wydawniczej. I co? I nicl Prezentacja na E3 
udowodnlia wszelkim niedowlarkom, Ze wkrdtce moZemy 
dostac najlepszy snowboard w historii - odwzorowanie 
sniegu w tej grze to wyezyn godny zdobycia wszystkich 
osmiotysi?cznlk6w! Ludzie, tu wida6 platkl sniegu, ktore 
w puszystej tormle unosz? si? w g6r? po smigni?ciu nail 
desk?! A te drzewa iglaste, gatgzie ktorych uginaj? si? 
pod slla puchu? A mgta spowijajaca okoliezne g6ry? 



BASKETBALL 2K3 i wreszeie TENNIS 2K3. Pierwsze pl?6 
pozycjl pisanych jest na PS2, X-a i ''kostk? 1 ', natomlast 
trzecia cz?sd VIRTUA TENNIS na razie WYLACZNIE na 
drugiego Soniaka. Nie wiadomo (nie sgdz?), czy b?dzie to 
exclusive, w kaZdym razie na E3 potwierdzono na razie w 
tym przypadku jedynle support maszynki SONY. Krdtkie 
omowlenie: NBA 2K3 zyskafo wyraZnle wi?ce] detali 
otoczenia (np. kiblce s? juZ porozstawiani niemal dookofa I 
przy linlach parkietu, gestykulujg, ruszajsj si?, krzyez?), na 
pierwszy rzut oka podrasowano teZ modele koszykarzy 
(bardzie) plastyczni I naturalnl, Swietne odwzorowanie 
proporcjl i budowy data). Animka idealnie ptynna, 
schematy zagrari niemal Identyczne jak w wersjl 2K2. _ 

Zmiany dafo si? zauwaZyc rownleZ w hokeju, gdzle w 
najnowszej odstonie znaeznie lepiej przeniesiono do gry I 
poszczegdlne lodowiska, a caiosc zyskata na detalach I 
szczegolowosci. Szczerze mowiqc, bez zb?dnych "ochdw 11 I I 
"achow", to wci^Z ten sam znakomity hoke) co na DeCeku. | 
Najbardzlej 



| 1080 White Storm, GC | 






ze developing wtasnie si? rozpocz?!, zab teraz 
priorytetem dia SEGI Jest wydanie SEGA 
SPORTS TENNIS 2K2, czyli szykowanej ]u l od 
niemal pol roku konwersji. Ponadto "btfkitni" 
potwierdzili konwersj? SOCCER SLAM 
(arcade' owa pitka nozna z GaCka: mega 
strzaly, tylko kllku zawodnikow w jednej 
druzynie itd.) zarowno na PS2, jak i X-a. Nlby 
fajnle, ale tytul ten jest przeci?tny, nle ma si? 
czym podniecac. 

Do skutku doszedt w koricu pokaz konkretnej 
wersjl czwartego TONY HAWK'S PRO SKATER. 
Wielkiego skoku grafiki brak. Sorry, no bonus. 
Dodano duzo ruchomych 
obiektow (mozna si? 
podczepiac pod samocho- 
dy!J, jeszcze bardziej 
dopracowano wygl?d 
zawodnikow, ale szoku i 
spazmatycznych drgawek nie 
uswiadczysz. Ot, taki 
podrasowany THPS3. Za to 
juz na pierwszy rzut oka 
wldab, ie chtopaki coraz 
lepiej czuj? si? w projektowa- 
niu lokacji. Mozna byto 
poSmigac w miejsklm zoo 
(skok nad sloniem to 
eodziennosc), gdzle oprocz 
tfumu animowanych ludzi, 
wrzucono tez np. wesolego 
hipopotamka. Sympatycznie. 
lldost?pniono Graczom 
rbwniez kompleks zabudo- 
wart przy College’u. I to jest 
to - pod wzgl?dem technicznych ustawiert ta 
lokacja kompletnie urywa glow?! lie tu jest 
mlejsc do grindowania, lie bciezek umozliwiaj?- 
cych wyczesanie takich trlkbw, ie ja Ci? 
przepraszam! Co clekawe, zmieniono system 
zadart. Otbz teraz nie ma uplywajacego czasu - 



planowana jest na drug? potow? blei?cego roku 
i wygl?da w akcji wi?cej niz bardzo dobrze - 
zwl?kszono ilosc i powierzchni? map, rozbudo- 
wano tez arsenal (Ml 6 wymiatato, przynajmniej w 
wersji, w ktor? mozna byto szarpn?c). Istotny 
jest fakt, ii mimo multiplatformowej konwencjl, 
przez Net trzaskac b?d? tylko (mowa otkoz o 
Stanach) posiadacze PeeSdwdjek oraz X-6w, 
gdyz wersja na "kostk?” dostanle Splita dia 
maksymalnie czterech Graczy. No, ale to juz wina 
polityki NINTENDO, a nie EIDOSu. A propos 
tego ostatniego wydawcy - poza wspomnianym 
wlasnie TS2 i szeroko omawlanym w dziale 
"CN?" drugim HITMANem, jedyna wart? uwagi 
gr? z ich loglem byt jeszcze tylko nowy TOMB 
RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS (PS2). 

Ktob tarn kiedyb mbwit o totalnej zmianie 
koncepcjl gry, wl?c warto od razu zdementowac 
te donlesienia - nowy TOMB RAIDER to 
doktadnle stary TOMB RAIDER. Pomijaj?c 
opraw? wideo, ktdra - chob ladna - niczym 
szczegolnym nle zachwyca, cata reszta 
mechanizmbw rozgrywki niemal zupetnie si? nie 
zmienlla. Lara blega, skacze, przesuwa blokl 
kamlenne, strzela... Wprawdzie jest motyw ze 
skradaniem si? I ukrywaniem przed scigajacymi 



moZna zupelnie beztrosko jezdzic po kolejnych 
obszarach, poznajac ich budow?, a kiedy juz 
zachce nam si? zrobic cob konkretnego, wtedy 
podjeZdZamy do przechodniow i zagadujemy. 
KoleZkowie maj? przerozne problemy - od ch?ci 
zobaczenfa konkretnej ewolucji, po zniszczenie 
czegos, ewentualnie dostarczenie odpowiednie- 
go przedmlotu. Nlby to samo, ale jakos tak lepiej 
podane. Gra zostanle wypluta na wszystkie 
konsole nowej generacji. Data? Ponob jeszcze w 
tym roku. Byloby nieZle. Aha! Opcja on-line 
b?dzie bardzo mocno rozbudowana - tylko czy u 
nas w kraju to ma jakles znaczenie? Niestety... 



Na 100%, TIME SPLITTERS 2 doczeka si? trybu 
on-line. EIDOS wespbl z SONY potwierdzili 6w 
fakt na jednej z konferencjl prasowych, ciesz?c 
przy okazji jap? jakby co najmniej zrewolucjonl- 
zowali rynek gier wideo. Kontynuacja tego 
calkiem niezlego shootera FPP wst?pnie 
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jq ludzikami, np. gdy Lara zwlsa nad przepasciq 
trzymajqc si? r?kami kraw?dzi, by b?dqcy na 
gorze zolnierze rozglqdn?li si? i nie widzqc nic 
pode]rzanego poszll dalej, czy jednak na tym 
potegac ma rewolucja? Sam sobie odpowiedz. 
Co nie zmienia faktycznego stanu rzeczy, ze to 
dalej strasznie rajcowna, wyczekiwana z 
pewnosclq przez wielu fanow produkcja. 
Pokazywano tei krdciutki trailer z FEAR 
EFFECT: INFERNO (PS2), prezentujqcy 
dostownie NIC. 

Prac? nad drugq cz?sciq DEUS EX, tym 
podtytule INVISIBLE WARS - lecq pelna parq. 
Poki co potwierdzono tylko wersj? na X-a. 

Fabuta przenosl nas 15 lat po wydarzenlach z 
"jedynki" i zahacza o temat klonowania I 
eksperymentdw DNA. Co ciekawe, teraz mozna 
wybierac mi?dzy postaciq babki lub kolesia - 
b?dzie to mlalo wplyw na charakter rozgrywkl. 
Bardzo dobrze. Przygod? zaczniesz w 
futurystycznym Seattle, by kolejno przenosic si? 



na Arktyk?, mocno 
zniszczone, 
industrialne Niemcy, 
czy.Kair, stanowiqcy 
polqczenie Isnlqcej 
technologli oraz 
rzezbionych, 
antycznych wn?trz. 
Wi?cej szczegolow 
na temat lokacji nie 
ujawniono, ale i tak 
zapowiada si? 
ciekawa podrdi. Tym 
bardziej, ze kod 
nowego DEUS EX 
oparto na technologii 
znanej z UNREALa, 
tak wi?c grafika 

zdecydowanie 
podwyzszyla swoje 
loty (realistycznie 
oswietlenie, 
zaawansowany 
system liczqcy cienie 



komunikowac, robic zasadzkl, zauwazyc Twoj 
cieri zza rogu itp. Wszystko jest zatem na dobrej 
drodze, by w grudnlu Xbox dostal rozbudowa- 
nq, doroslq strzelanin? FPP. Co z wersjq PS2? 
Czyzby Bill oplacll kogo trzeba? Z kolei fani 
Martini, niekoniecznie mieszanego, ucieszq si? 
na wie§c o kolejnej cz?sci przygod agenta 007. 
Dopiero co trzaskalismy w AGENT UNDER FIRE, I 
a tu jui nast?pna cz?Sc z obozu EA, zatytulowa- 
na JAMES BOND 007: N1GHTF1RE. Re-we-lka! 
Pokazany filmik ilustrowai kilka ciekawych 
mozliwosci, m.ln. takt nurkowanla przez Bonda, 
zabawy nowymi gadzetami (zabawki do 
namierzania celu, gogle termowizyjne i "takle 
rzeczy"), no i obowlqzkowo efektowne pomyka- 
nie turami spod znaku BMW. Fajny, naprawd? 
fajny tytut, majqcy duze szanse delikatnie zblizyc 
si? do poziomu geniainego i niedoscignionego 
GOLDEN EYE z N64. 







INFOGRAMES poinformowalo, Ze UC w pelni 
obsluZy serwis Xbox Live i w zasadzie 
uklerunkowane jest na Multiplayera. Kolejny 
"szuter" z perspektywy pierwszej osoby ma dla 
wszystkich ACCLAIM - i mowa tu oczywiscie o 
nowym TUROKu. Podtytut EVOLUTION jest 
troch? mylny, z racji iZ szpil ten przeszedt w 
stosunku do poprzedniczek prawdziwq 
rewolucj?. a nie ewolucj?, b?da.c teraz 
najpl?kniejszym, najwi?kszym i najbardziej 
rozbudowanym tytutem z calej serii. Potwierdzi- 
to si?, Ze TE bazuje na calkowlcie nowym, 
plsanym od podstaw "silnlku" (szerokie 
moZliwosci interakcji I rozwalki elementow 
otoczenia/krajobrazu), potwierdzita si? tez 
implementacja pozlomow "latanych" (dosiada- 
my Reranodona). Wlda6 wyraZny powrdt do 
korzeni, wi?kszosc etapdw przypominata 
najlepsze lokacje z kultowej "jedynkl" I az 
chclato si? krzyknqd z radosci! Zresztq krzyczec 
bedzie moZna lada moment, juz we wrzesniu 
(PS2, Xbox, GC). 

Sporym zaskoczeniem okazato si? BRUTE 
FORCE, ktorego MICROSOFT gdzies tarn soble 
po cichu dtubat... Diaczego? Ano dlatego, ze: 
a) juz nlebawem zamierza go wydab; b) ni z 
tego, ni z owego zapowiada si? (raczej) spory 
hit! Kiedy doktadnie? GdzieS pod koniec 
wrzesnia. Jakie zatozenla wyrdZniaj? ten tytut? 
Czterech kosmicznych Marines do wyboru 
(snajper, pot?Znie uzbrojony zawodowiec, 
zwinny i cichy koleZka oraz wielki Alien) szeSc 
Swlatbw do eksploracjl (kazdy wyposazony w 
rozne zaleznosci, prawa grawitacji itd.), 
Multiplayer dia czterech, a zwykte scenariusze 
rozgrywki dla dwoch Graczy (Smigasz w tryble 
kooperacyjnym). Wyglada na to, ze Xbox powoli 
dostaje coraz bardziej profesjonalne i dojrzaie 
tytuly - szczegblnle ze graflka w BRUTE FORCE 
prezentuje si? niczego sobie. 

Specjalnle, na koniec ostal si? totalny pewniak 
w temacie “od dzte nie odbieram telefonow". 
Wreszcie, a raczej WRESZCIE mamy konkretne 





Tematyka powiesci Tolkiena w wyrazny sposob wtdoczna byta w tym roku w hall LA Convention Center. 
Po piervrsze, zaprezentowano THE LORO OF TttE RINGS TWO TOWERS (PS2), a konkrctnie pokaz 
urzqdzilo EA. Wystarczy spojrzec na obrazki - gra test warta Swieczki! Action-adventure, kamera TPP. 
klimatyczna opravva i co najmniej kilkanascle godzin zywotnoscl W sklepach nie wczesnlel nIZ pod 
koniec roku Natomiast dopiero w 2003 pojavvl si?. |ako exclusive na GameCubc'a. adaptacja innej 
powleScI Tolkiena. prequela do "Wtadcy PierScioni . THE HOBBIT. Pierwsze obrazki wyglqdaj? 
obiecujqco; tez b?dzie to solidna siekanka mieczykiem w uj?ciu TPP. Przynajmniej tak to wyglqda w 



praktyce; SIERRA 
cos tarn mamrocze i 
"gt?bokim 
przestaniu'' i 
"nowym standardzii 
oraz jakosci w 
hlstorii gier wideo" 
A swistak siedzi, be 
ukradi sreberka! 



Pita 




Jebli chodzi o gry role-playing, to targi E3 up1yn?fy przede wszystkim pod 
znakiem PeCetowych online'owych multiplayerowek, ktorych prezentowa- 
ne byto istne zatrz?sienie (z takich Imprez pewnle wywodzi si? slangowe 
okreslenie PieCa - Klon:). Oczywiscle nie znaczy to, ze w kwestli konsol 
panowata posucha - wprost przeclwnie, zwlaszcza ze widac byto wi?ksze 
zroznicowanle gatunkowe prezentowanych eRPeGow. 

PlayStation 2 

Najwi?cej oczekiwano oczywiscie po SQUARE, ktore jednak nle zachwyci- 
to - pokazywany w akc]i byt tylko jedenasty FINAL, XENOSAGA oraz sze- 
reg scenek z powstajqcego w kooperacji z Dlsneyem KINGDOM HEARTS, 
w ktorego kwestli trwajq jeszcze uzgodnlenia co do amerykartskiej obsady 




dubbingowej (w gtownej roli, czyll jako Sora, wystqpic ma podobno Haley 
Joel Osment - bohater "Szostego Zmyslu" oraz "A.I."). W kwestli FF12, 
CHRONO BREAK czy tei SAGA UNLIMITED nie mozna si? byto zbyt wiele 
dowiedzlet, oprbcz tego, co byto juz wiadome - ze dwunasty, nadzorowa- 
ny przez Matsuno (tworca FFT) FINAL powrocl do standardowego wlze- 
runku serli, a CB "raczej" nie b?dzie nawlqzywat do dwbch poprzednich 
pozycjl z seril (czyli Lavos is dead na dobre). Wracajqc jeszcze do FFXI, to 
jego premiera w Stanach odbyc si? ma "gdzies" w roku 2003, clekawe 
jednak jest to, ze na amerykaiiskim rynku nie ma jeszcze ani grama HDD 
przeznaczonego dia PS2. Przy okazji finalnie zdementowane zostaty po- 
gtoski o reedycji FF7-9 na PS2, rowniez zadnych informacji nie mozna 
byto wyciqgnqc w kwestn ewentualnej kontynuacji FFX. 

KONAMI wystartowato oczywi- 
scie z grywalnym demem trze- 
ciego SUIKODENa, zapowiada- 
jqc przy okazji, Ze sami zajmq 
si? procesem konwersji (stqd 
w USA pojawic si? ma w okoli- 
cach listopada tego roku), a 
wielka Trdjka dominujqca w te) 
pozycjl da nieZle popalib. Obie- 
cywane dynamiczne starcia roz- 
grywaty si? jednak (na demie) 
troch? slamazarnie, a przynaj- 
mniej byty znacznie wolniejsze 
niZ w poprzednich dwoch odsionach. Nlewiele natomiast byto informacji 
na temat najnowszej CASTLEVANII (w Stanach o podtytule "Harmony of 
Dissonance"), ktbrej rownieZ japoiiska premiera zwiqzana jest z opoZnie- 




THQ zaprezetowato dwle pozycje - drugiego SUMMONERa na PS2 oraz 
Phantasy Star Collection na GBA. Jesli chodzi o tq pierwszq, to ujawnione 
zostato juZ sporo szczegolow na jej temat. Tworcy zapowladaj^ rdwnle 
interesuj^c?, co w plerwowzorze hlstori? (w ktdrej jednq z wroglch frakcji 
b?dzle kult boga Urath, ktorego inkarnacj? stat si? w pierwszej cz?sci 
Joseph), jeszcze wi?cej lokacjl do zwiedzenia (okoio 30), liczne towarzy- 
stwo dla Pavy (w tym nawet cob w rodzaju robota), jak rownieZ zmieniony 
(z wi?kszym nastawieniem na stron? taktycznq) system walk w czasle rze- 
czywlstym i rozwoju postaci oraz wyposaZenia. Na demie widac lekki 
post?p wzgl?dem "jedynki", choc system walk! jeszcze nleco kuleje, ale 
pewnie zostanie poprawiony. 



SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

BEZPOSREDNIA, DETAUCZNA I HURTOWA pon.- pt: od 10:00 do 16:00 

tel./fax (0prefix32) 2263 379 



PlayStation 2 
- tel. 



Pilot DVD SONY 
Dual Shock 2 SONY 
Power Shock 2 (zast?puje Dual Shock 2) 

Karta Pami^ci 8MB SONY 
Karta Pamieci 8MB "Mad Catz” 

Karta Pami^ci 16MB "Datel” 

Multi-Tap RS2 (na jedne konsoli multiplayer do 4 graczy) 
Multi-Tap PS2 + Vertical Stand 
Link Kabel (iLink, FireWire) 

Action Replay 2 PS2 
Piloty (do DVD) 

Kabel S-VHS 

Kierownica Cyber Wheel XP (najwyZsza ocena w psx extreme 

Kabel RGB/AV 

Przedluzacz do Joypada 

PAL-NTSC Konwenter (wyjscla: antena, chinch) 

GRY PlayStation 2: Virtua Fighter 4 
PROMOCJA - PLATINUM GRY PO 109 z» !!! 

OKOtO 100 TYTULOW W CIAGLEJ SPRZEDAZY III 
GRY PS2 uzywane - takze wymianaMI 




Dreamcast tel. 

Akcesoria 

I GRY (uzywane I nowe - takze wymiana 

GameCube - tel. 

Pad , Memory Card, Akcesoria tel. 
Gry tel. 

Star Wars: Rogue Leader 2 tel. 






GAME SOYaca/anice 



GAME BOY CtiicR 
GRY GameBoy Advance 

Akcesoria GBA 



X-BOX - tel. 




tel. 



PlayStation 

|PsOne - promocja!!! tel. 

Dual Shock SONY 99zl i 

Power Shock (zast?puje Dual Shock SONY) 49zt I 

j Joypad PSX standard kabel 180 cmi \J ^ 19zi ! 

I Przedluzacz dojoypada,itp./ Link Kabel multiplayer na 2 konsole 1 9/1 9zt ] 
Karta Pamifd 15/30/do120 blokow 19/35/49zt 

Kabel euro: RGB/RGB+CHINCH (NTSC) 1 7/1 9zi | 

ri PAL / NTSC konwerter (obraz w grach w kolorze) 49zl 

Game Hunter Pro 2MB(rozkodowuje i czyta wszystkie “gry") 49zl ■ 
Multi Pad (na 1 konsoli multiplayer do 4 graczy) 79zl 

| Kierownica Cyber Wheel XP (wspoipracuje z psx i PS2) 1 99zi j 
f PS-PC Connector (podiqcz do pc osptz?t z psx-a) 39/59/89zi > 

I Nowy LASER do PSX/PS One (+ montaz gratis) tel. j 

a Talerz do czytnika Plyt PSX (+ montaz gratis) 45zi i 

S GRY (uzywane/nowe - takze wymiana) od 29/49zl 

tel. kom. 0605 10 77 73 

DEP GAMES PRO 

ul. Pszczyiiska 28/9, 43-190 MIKOtOW 

KOSZT PRZESYtKI: 9ZL. PRZY ZAKUPIE POWYZEJ 250 Zt PRZESYLKA GRATIS. 

PRZESYtKA EXPRESOWA: 35 Zt DOPtATY. PtATNE PRZY ODBIORZE. 

Do 20 km - dowoz konsoli, innych produktow (pow. 500 zl) GRATIS 










kl, ktdry zwl?zany jest z druglm zatozeniem fabuly BOF5 - 
przezyciem. Do stare mozna si? przygotowywac zaktadaja 
pulapki na potwory, zas podezas walk stosowac rozne za- 
grania taktyezne w zaleznosci od zachowania i ilosci prze- 
ciwnikow, Prawdopodobnie istnieje rowniei mozliwosc roz- 
poezynania gry od nowa z zachowaniem doswiadezenia 
zdobytego w czasie wczesniejszej rozgrywkl. 



■ Posiadacze PC 
pewnie kojarz? tytul 
RETURN TO CASTLE 



WOLFENSTEIN, wydany 
dobrych kilka miesi?cy 
temu, Konwersja na 
Xboxa oraz PlayStation 2 
b?dzie miec troch? 
nizsz?, dopasowan? do 



rozdzielczosc I drobnc 
zmiany w architekturze 
map. W sklepach 
powinna pojawic si? p 



najpopularniejszyc 



PC, slynne THE SIMS. 
Wydawc? b?dzie EA, a 
dla tych ktdrzy nie mieli 
okazji wczesniej zelkn?c 
si? z tym tytutem: THE 
SIMS to symulacja 
"zycia". Kierujesz Zyciem 
wirtuelnego chlopka • 
meblujcsz dom, 
chodzisz do pracy, 
zarywasz panny. Nie bez 
ograniczen, ale i tnk 
miodzio. Posiadacze 
PeeSdwdjek zagraj? 



■ Dokladnie w czasie 
odbywaj?cych si? w LA 
targdw E3, prezes 
NINTENDO - Hiroshi 
Yamauchi - postanowlt 
zrezygnowad ze swojego 
stanowiska. Zajmowat |e 
od 1949 roku, To jui 52 
lata. Zacz?lo si? 
oczywiscle od sprzedazy 
kart do gry, a w 1983 r. 
wprowadzono - co bylo 
ogromnym osi?gni?ciem 
dla flrmy - pra-konsol? o 
nazwie Famicon. Jednak 
Yamauchi nie rozstanie 
si? tak calklem z firm?. 
Jest on najwi?kszym 
udzialowcem NINTENDO, 
a b?dzie teraz stuzyt jako 



zostanie 



Satoru Iwata. 



m 



Na stanowisku ENIXa prezetowane byly przede wszyst- 
kim dwa aktualnie kluezowe dla tirmy eRPeGi, czyll wyda- 
na juz w Japonii GRANDIA XTREME (zapowiedziana w 
Stanach na paidziernlk) oraz STAR OCEAN: TILL THE 
END OF TIME (z amerykanskiego tytutu usuni?to cyfr? 
“3' 1 ). Zwtaszcza ta ostatnia gierka prezentowata si? nieile. 

Na targach pojawity si? rdwniei dwie swego rodzaju 
niespodzianki - plerwsz? z nich byla druga cz?sc DARK 
CLOUDa (o roboczym tytule Dark Chronicle) stworzona 
przez team Level 5 (wydawc? oczywiscie b?dzie SONY). 



dowiskowe 
starcia (wal- 
ki konno 

juz angloj?- 
zyczne tek- 
sty (lokali- 
zaeja zbliza 
si? Ju i ku 
kodcowi). 

Par? stano- 

wisk dalej prezentowana byla robocza wersja EVERQUEST 
ONLINE - gry stanowiqcej port z PC, a ktora to pozyeja 
zainspirowala swego czasu SQUARE do stworzenla FFXI. 
Na razie EO nie prezentowato si? zbyt ciekawle (pod wzgl?- 
dem grafieznym), ciekawe za to jest, jak SONY poradzi sobie 
w kwestii gry przez internet. 

Oblecujqc? gierk? znalezc mozna bylo rdwniei na stanowi- 
sku KOEI, ktdre dose niespodziewanie wyskoezylo z DYNA- 
STY TACTICS. Tym razem jednak nie jest to widowiskowa 
strategia pokroju KESSENa, ani tez wypelnlona statystyka- 
mi a’ia ROMANCE..., lecz tactical-RPG przywolujqcy skoja- 
rzenia ze SQUARE'owskim FFT. Jak to u KOEI bywa, graez 
wciela si? w rol? jednego z trzech generaldw (3 scenariu- 
sze) I rusza na podboj Chin, rozwalajqc preciwnikow w 
taktycznych, choc tez widowiskowych starciach, w ktdrych 
steruje roznymi oddzlatami wojsk. Ukonczenie prac nad t? 
pozyej? zapowiedziane zostalo na koniec 2002. 

XBOX i GAMECUBE 

Na obu tych platformach prezentowana byla znaeznie mniej- 
sza ilo96 pozycji z gatunku RPG, zwlaszcza jesli chodzl o 
"Kostk?". Najbardziej oczekiwanym tytutem na X-a byl oezy- 
w!9cie Project Ego, a na kostk? ZELDA. Cz?sc z prezento- 
wanych eRPeGdw stanowily po prostu odgrzewane pozycje 
- dla przykladu Phantasy Star Online (na X-a I GC) lub na X- 
a, byl kolejny port z Dreamcasta, czyli Shenmue 2, chod na 



Producentem majqcym sporo do powiedzenia w kwestii RPG 
byl rdwniei LucasArts, ktdry pokazai pazury prezentujgc 
Gladlusa oraz Star Wars Galaxies: An Empire Divided. O lie 
pierwsza pozyeja (z rozgrywkq opart? na walkach gladiato- 
rdw), przeznaczona jest na wszystkie trzy next-geny, tak 
druga pierwotnie miala powstad wyl?cznie na PC, dopiero 
pdzniej podana zostala informaeja o planach konwersji na 
X-a i PS2. 



Drug? nlespodzlank? sprawil CAPCOM przedstawlaj?c 
na PS2 pi?t? cz?sc serii BREATH OF FIRE. 
J Akcja w koncu wkroczyla w swiat 3D, a po- 
| stacie poddane zostaly zabiegowi cel-sha- 
I ding-owania (wygl?daj? w sumie przeci?tnie), 
| najwl?ksza jednak zmlana dokonana zostala 
I w same] koncepcji gry. Tym razem akcja prze- 
j nosi si? do gt?bokich podziemi, do ktdrych 
j ludzkosc przeniosla si? po wielklej katastro- 
j fie ekologicznej, zas Ryu (gldwny bohater o 
| standardowym dla serii imieniu) wyrusza w 
J podrdz maj?c? na celu dotarcie do po- 
B wierzchni - oczywidcle pokonuj?c p 
1 hordy zaleglych w labiryntach potwordw. 
:awie zostat zaprojektowany system wal- 



pigulaIH 
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Medal of Honor: Frontline 

Bi strzelanina FPP* EA •czerwiec 



..Oslanlaj mnle. Dzladu!!!" - krzykngl do mnie kapilan brygady. Glupi nie jestem, wlyc pomyslalem: ..Sam si? 
oslanioj, bucu!"... I poszedlem na browar. A col Kiedy wrdcllem, na miejscu kapilana znalaztem tylko mokrq 
kup? sclerwa. Teraz ja jestem kapltanem brygady, hehe. 

Kiedy zabieralem si? za testowanie bely MOH: FRONTLINE lapy trz?sty mi si? niemoiebnie, a w 
gtowie setki mysli ki?biio bezlitobnie: czy mozna po raz trzeci zrobib dobr? gr? o tym samym? Czy 
tworcy serii zrezygnuj? z surowego klimatu, ktory charakteryzowat dwie poprzednie cz?sci na rzecz 
tak popularnej ostatnio brutalnosci i hektolitrow juchy? Jaki b?dzie iloraz inteligencji faszystow- 
skich mlotkbw? I tak dale], i tak dalej... Najpierw lukn?lem na intro. Fajne, ale bez rewelacji, ot, 
typowe dla produkcji rozgrywajqcych si? w czasle drugie] wojny swiatowej (w stylu starych kronik 
filmowych - propaganda aliancka i tyle). No, a potem juz sama gra. Po pierwsze: wrbcil Jimmi! Laska 
(Mannon), wyst?puj?ca w gtownej roli w MOH: UNDERGROUND najwyrainiej obrazila si? po 
biadoleniu Myszaqa (recka w PEK40) i stwierdzita, ze woli skarpety cerowac nazlstom, nib si? w 
ludzkicj krwi babrac. W nowej odstonie ..medala", na szcz?scie, zachowano ten sam styl ..pokazywa- 
nia" wojny. Nie uswiadczysz tu rozbryzganych po scianach cztonkow czy sadystycznej mozliwosci 
dobijanla martwych juz przeciwnikow. Nie wiem jak Tobie to pasi. ale moim zdaniem jest to dobry 
ruch, bo kto choc troch? zna omawlan? seri? - wle, te nlgdy nie byto tu taklch „urozmaiceh". I 
dobrze. Pierwsze. co cisn?lo mi si? na usta po odpaleniu wtaSciwej gry to: WOW! Stary „medal!” 
Powrot do szarej, brudnej stylistyki pierwszej cz?sci (przynajmniej w tych misjach, ktore mlatem 
okazj? podziwiac) wyszedl grze na dobre. Przygn?biaj?ce Ha, dym, wybuchy bomb i granatow. 
Poczgtkowe wrazenia s? naprawd? znakomite - sceneria t?tni zyciem, a Ty jestes tylko jej mat? 
cz?sci?. Dookota Ciebie pelno Twolch kumpli z jednostkl, nawoluj? si?, biegajg, ginq, robi? 
rozpierduch?! Bardzo przypomina to styl rozgrywki znany z HALO. Koledzy z ekipy prosz? o 



f! 




kumpli, a 



O tym jak wazna jest wspbtpraca przekonalem 
Normandll!!!), w ktorej najpierw trzeba ostaniai 
przeciqb druty kolczaste. Bez tego ani rusz! Mi 
..popatrz Basiu, oto nasi, bijq w tarabany" (czy jakoS tak...). Co c 
1a dwa sposoby. Nie musisz wcale rzucab si? „i 



•wszych misji (Iqdowanle w 
owac drog? koleslowl majgcemu j 
irowo. Wiecie, cos w stylu 

" do przodu i trzaskac we 
szystko, co si? rusza. Masz mato energii? Spoko - pusc najpierw swbj oddzlai. by troch? wyczyscit 
“lakomite, taka mozliwosc daje zupetnie nowe strateglczne mozliwosci. Przy pierwszym 
e MOH:F moze si? wydac gr? dose trudn? (juz na poziomie Easy) - szczegdlnle tym, ktbrzy 
w poprzednie cz?sci. Maniacy, katujgcy UNDERGROUNDa po nocach, powinni si? jednak 
odnalezc bez trudu. Sterowanie jest intulcyjne, choc trzeba wykazac si? cierpliwosci? i dokladnosci? 
(np. w czasie celowania praw? gatk? analogow?). Lepiej oddac jeden celny strzal niz walic bez sensu 
nowac amunicj?. Nazistowskle warchlakl gtupie nie s?, chob spodziewalem si? troch? wi?cej. 
a byto dopracowac algorytmy - ci?gle zdarzaj? im si? cienkie akeje. Czasem chodz? jak na tazle. 
vie, moie hitlerowcy eksperymentowali ze srodkami odurzajqcymi wczesniej niz Amerykanie i 
Ruscy, hehe! Tak czy inaezej, szwabki nie nosz? ..pacytek" na helmach, wi?c nie ma powodu by Im 
przepugeib. Dziurawic trza ich cz?sto i g?sto. Juz w pocz?tkowych misjach mamy dost?pnych sporo 
rodzajbw broni. 
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UJinnins ELEI/'En S rozwala na kawateczki i masakruje, BOmBy^RDUtJE mocniej 
anizeli armia amerykanskich marines siedziby sialki Bin Ladena. 



m 



Winning Eleven 








Wrzutkl S3 znacznle lepsze, anlzell w PES-le. Przez poj?cie „lepsze" rozumlem 

tutaj g!6wnie sposob posylanla pitki w pole karne - blta jest ona z wi?ksza mocg, 

przez co doSrodkowanio pozwalajg na mocne, ostre strgcenle lutboldwki giowa. 

a co za lym idzie - sllny, doktadny strzal. Podczas powtorki z okazjl spalonego 

wrzucono badzlewng i, molm zdaniem, zupetnle niepotrzebng linl?, pokazujqcg 

gdzle byl w momencle podanla ostatnl obrortca. Moina „skipowab" powtorki 

najlepszych akcjl, Replaye po zdobyciu bramki sg zas z trzech kamer, w tym 

ledna z bramki (Koso si? podnlecal, ale iadna to rewelacja). To tyle, jeSli chodzi 

o od razu wyczuwalne zmiany. W trakcie gry, z czasem, traflc mozna na drobne, 

do bdlu rajcowne nluanse. Najlepszym przyktadem niech b?dzle motyw z 

jednym spalonym, po ktdrym to dtugo nle moglem dojSc do siebie. Wledzied 

jeszcze musisz, ie generalnie opozniono w sposbb wyrazny moment odgwizda- 

nla sytuacjl spalonej, tzn. w wielu przypadkach s?dzia nie gwiidie od razu w 

momencle podania (co byto de facto bez sensu), tylko doplero po doj&ciu przez ' 

pltkarza b?dgcego na spalonym do pitki. Kapitalna sprawa. I co z tym motywem? 

Wyobraz sobie, ie w pewnym momencie wykonatem prostopadie podanie tuz 

przed pole karne. Piikarze druiyny przeclwnej, konkretnie trzech obrortcow 

grajgcych w linii, zasygnalizowall spalonego podnoszgc r?ce do gory i . 

zatrzymujgc si? w miejscu (tak, jakby byll pewni, ie go46 gwlzdnie - sytuacja 

znana z prawdziwych boisk). M6j zawodnlk przyjgt pltk?, ale tei nlemal puScilem 

jui pada pewny przerwania gry, tymczasem... s?dzia pozwolii grac i nagle 

znalazlem si? sam na sam z bramkarzem. POEZJA, po prostu POEZJAI Z 

wraienia nie strzelltem gola, nle nadgiajgc z reakcjg na cob taklego - po prostu 

wgl?lo mnle w fotel. 



X - % Niby mowi si?, ze doskonale) gry nie mozna poprawic... Tyle ze PES idealny 
wcale nie byl (mimo takiej opinii wielu osob). WE6 jest natomiast jesli nie 
genialny, to na pewno doskonaly. Kibice gwizdigcy na Twojg druzyn? w trakcie 
wyjazdowych meczow, na maksa rozgadanl komentatorzy, jeszcze wi?kszy realizm 
(faule przy walce o ,.g6rng" pilk?) i cala masa drobnych smaczkow sprawily, ze 
plytka z tg grg ma obecnie monopol na czytnlk mojej konsoli. Do tego fajowe mini- 
gierki treningowe i rozbudowana Master League. Czego chciec wi?cej...? Chyba 
tylko tego, zeby doba trwala osiem godzin dtuzej. To pierwsza gra na PS2, ktbrej z 
czystym sumieniem stawlam ”dych?\ [koso] 
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Intro rozwala. Wsrod kilku 
najlepszych druzyn swiata 
umieszczono przez moment... 
POLSK^I Bajer nleprzecl?tny, w 
kilkusekundowej akcji ukazany jest 
od tytu strzal Kryszalowicza i 
pozniejsza dobltka Olisadebe - 
normalnle serce rosnie w jednej 
ohwill! Widac takt zakwalifikowania 



Uff. Master League ma teraz trzy dywlzje, mozliwo^c wypozyczania pitkarzy 
puchary po zakortczenlu sezonu... Olabogal P6t dnia walczytem z krzaczkair 
PES przestal istnlec, powledzialem mu “pa, pa". P6I roku kaz? nam czekad n 
radz?, lykajcle Importa; gdybym mlat oceniac 1? gr? w tormle normalnej reel' 



ez deflnltywnego transteru 
prbbujqc si? potapac o c 
wersj? PAL (listopad) i pr 
, POWAZNIE zastanawialby 



zawodnikom ptacimy premie za mecz, i 
w tym wszystkim chodzl! A chodzi o t 
sz te pot roku szarpl? Jui w WE6. Warn 



[shlva] 



i % Wielki PES po miesi?cu mlocenia doprowadzat mnie do 
furii i pewnie dlatego z niecierpliwosci? ozekatem na 
kolejn? gr? od KONAMI Tokyo. WE6 nie zawiodt moich 
oczekiwaii, bo choc kaliber zmian jest porownywalny ze 
skokiem pomi?dzy ISS a ISS2 na PSX, to jednak tutaj byty one 
KONIECZNOSCIA, a nie tylko bajerem wyciskajqcym kas?. 
Poprawiono strzaty, ulepszono sterowanie, zawodnicy nie 
lataj? za pilk? „z zawi?zanymi oczami”, poprawiono troch? 
gratik?. Doszlo wiele nowych smaezkow; mnie rozwalil 
moment, w ktorym wyskakujqcy do glowki zawodnik - 
wywracajgc si? do tytu - wpada na przeciwnika, ktory rowniez 
zalieza glob?. No i bramkarz nie jest juz "cyborgiem" 
(popelnia bt?dy). W oczekiwaniu na wersj? PAL mozesz zadac 
sobie pytanie: Czy taki "PES DELUXE" wart jest kolejnych 2 



j Oli w WE6 



stadiony 



Nowych Swiqtyrt futbolu wpakows 
cat? gam? - w WE6 znajdzlesz 
wszystkle stadiony, po jakich biegac 
przyszto uezestnikom MS. S? zatem 
nawet obiekty na ktdrych "nasi" 
rozegraj? trzy eliminacyjne 
spotkBnia: w Busan, Jeonju I 
Daejeon. Wrazenla umiarkowane 
przed programistami KCET jeszi 
dtuga droga w tym temacie - 
czekam(y) ai pojawi? si? lawkl 
rezerwowych, bardziej roznorodnl 
kibice, motywy np. w postaci 
rozwijanej w czasie meczu przez 
tych ostatnich pot?znej flag!, 
meksykartsklej fall... Moie w WE7? 



Pita 




REDNACZ. 



^ystreegaj si? supermarttetbw: kupuiesz dwieezkg za '3 zl\ a prey kasie okaznje si?, za kosztuje 5 Ifaki dla A 
TESCO). (...) Czy ja jestem taki dobrywTEKKENa 4, czy po prosiu na sttonie NAMCO I; retardamil, kt«g fl 
podal Kali, panuje taka tnierna konkurencia (kilku goslkbw izqdzil? Zauwazyl ktoS, ze styl walki poslaci B 
'kompeteiowycb' zalezyod wybranago stroiu? Niawazna. (...) Wciggnal mnie WINNING ELEVEN 61 PES do B 
domu (dobrze. ze go pchngiem zawczbsul. A ISS2 na GC dal mi do zmzumienia ze len pad nie sprawdza sig ■ 
« praniu, wipe pewno i 'SLONY KAUBER 2’ bgdzie mniaj grywalny oiz na PS2 z Dualem. (...) Kurczg, ostalnio W 
mdi 'iociec' dorwal PE, a poniewaZ on nie kuma bazy, zdziwi! s.g wettujqc magazyn, bo pech chcial. ze ten " 
owotzylo mu sigakurat na sttonie, gdzie wyglgdalem... dosyd dziwnie Ipozbawilem go lektuiy, bo na domiar ziego 
zaczgl czytae wstgpniak Scierbiegol. Jabs dziwnie teraz na mnie patrzy . .. (,..l Playman, Ty lepiei szukai uszbw. i 
Pozdrawiam wszystkich ambitnych i aklywnych Czytelnikow, klbrey podsuwajg sporo pomyslOw: GOPE. Sloik na Zi 
Kyo...zapomnialemkogojeszcze I...I PS: Mamiuz3srynszyle;i.O 



^B Sportowa OsobistoSb Rob w sportacb altematywnycti. Hebei Prey okazii • konkutsik. Osoba, ktOta znajdzie 

-aczarv ewa av-** wsiria-j ma 1 ••w'-.va- , ao'yazew.t* e» 

^B wiecznych (odpowiedzi mozecie preesylab na adres redakcyjnych tochdw), Z innaj ‘bestzchky’ - bu-ba-bu IJakZe 
B WINNING ELEVEN 6 zaregdzil! Do PES-a podchodzllem z uprzedzeniem, ale najnowsza odslona genialnej 

f / i 

W propos • w chvvili gdy to czytacie. trwajg iuz mundialowe zmagania. Kilkadziesigt meczOw, setki bramek - 
s uaaatghbhlll S«wiam naAtgentyng. ale-jakoze nie preepadam za pewniakami-po cichu kibicuig Kotei i Utugwajowi. 

tdzowidzg... Przy okazji. jestem gottiw zalotybsig o kaZdg kwotg. ze tytuhi nie obtonig Francuzi. No, kto wyskoczylQ 



relaqazplacuboiuzamiesgcl I...IHooy-dzigkiza3handheldyll! Nestely.Oioe-oSmtiiniczka-i'kosmb-majgeig 
wysmisntae, tak 'kaezki- szlag tralik - ot. stempel "Zoctiv z okenka" traH prosto w ekrao. Na ptestetki Zoch?? IK. ) Ludziska. «B 
ludziska. iuz mam Amigg! II Wypas z pbndekg: Eta. Apollo30, 16MB, CD-ROM. HD... JeSli wkoleinym numeree PE 
zabrakms nyjttilekstOw.oznaczadtobgdzie, iz: gram, otfgdamdema, swappujg, CEDpozczy. kalujg plikimod.', szlachtujg 
DeLuxePainLFtoTiadgra.supportujg'SilesgHtworegczwanBgoUga'I.Toob^czasy.JaziSnamaba.hadcoralllLJFtmiicm.I) 



H ani godziny* kiedy zza togu wychynie Jawor i 'pozyezy ' sable dwukolowiec. Nie wiem, dlaczago koleS nie 
noszedl ieszcze po tozum do giowy i me po|echal do Holandii - tam preeciez nawet go nie bgdg podeirzewali o 
Q9B nieone zamiaty, gdy zaeznie sig oddalab Z wybranym 'kolem'. W sumia nie powinienem o tym pisab (aby nie 
C^B podpowiadab:), ale wejBcie Polski do Unit stworeydlawszelkibh Jawwo-podobnychtysigcenowych,atiakcyi- 

// 1 "'I 5 ' ' ■ " '' '■ . I'- ■ .' r ;i r ^ 

W niejszycb psdw, zwtaszcza dla ich wtadcicieli. Ostatnio ptzekonal sig o tym Loki. gdy jego mewinna mmiatuika nagle 

' r. ... 

nosem pov/tarzajac upatoie, ze sig po piostu 'preewiOcil’. Ta. ta-juz mu wiereg! Sam znam jednego jamnlka... ale o tym 
odcinku. Setdacznie pozdrawiam Ulg z Gdabska - mam nadziejg, Ze spotkamy sig na EP3IQ 



Dwoch znajomkow pogrywa sobie w hokeja. 
Czego to reklama? A w jakim stylu jest zrobio- 
na? Oczywiscie to SEGA i NHL2K2. Reklamy 
SEGA SPORTS sq naprawd? smieszne, w prze- 
ciwienstwie do EA SPORTS. 



Golf pod postacig 
HOT SHOTS GOLF 
(EVERYBODY 
GOLF) to zupetnie 
inna para kaloszy. 

A co robi ten pan 
obok? Czy on przy- 
padkiem nie nagrat 







'I tojuz koniec, i nie ma jut nic... jestefimy juz wolni, moieoe :&' • takie o to slowa pasuja do minionego, jakzeN 
entuzjastycznego. miesipca najbardziej. Koniec nauki i wakacje, a co za tym idzie - czas wytywania lasek Igry 
milosne include! 1 - hi Kasai), spozywania chmielu wplynle, zaliczana rmpiez li nie tylko:l oraz calonocnydi sesji 
przed konsola, A bgdzie wcoszarpad Wprawdzie w tym miesigcu godnych ywagi tytutowjest niewiele IWE8 

■ 'v : • !■:' i. \f ■; ! MAP. 

dzialo, oj bpdziel Podobne emocje szykujasip rdwniez na Mundialu, z naszg ’dzielng' reprezenlacja na czele 
ciekawe. czy chociaz nasi kibice pokazg. na coslai Pgtttftl- Anyway, wiecie, ze po Redakcji patpla sip jakiS 
ugowlosy zlodziajaszak? Stary, jezeli 10 slyszysz, toapelujp do Ciebie - ODDAJ MOJE BRWklt (...) Wszyscy 
tduszni ludzie: niechceciezaopiekowad sip Klaymankiem? Z Kleyam (Ifull juzwzipbdmy 'rozwoo', a przeciez maty 
pozoslad bez ojcdw (7) • wszysikich chgtnych zapraszam do skladania oropozycji pod nr. tel. 502 169 51 7. 1... I 
a. Sregara, Prccy, Traancea, IkMiki, MalLBi craz cate) ekipy z czaia FE. I. . .) PS: toki, a Ty juz lepiej pilnuj swojej makiety..D 



Temal EP3 wcale nie ruszyt do przodu, z kopyla. 
Choi zainteresojaranie imprezg jest spore, tak kazdy 
chyba liozy na cud, wierzqc ze lokallzacja zlolu 
znajdzle sip sama. Na dzii dzien EPS jest wcigz pod 
malym znakiem zapytanie, a powod jest prozaiczny: 
otoz nie mozna znalezi oirodka mieszczpcego 
odpowiednip iloii osib, oferujgcego w miarp niski 
standard (a zatem i przystppne ceny), posiadajgcego 
jakies sensowne zaplecze (boiska, miejsce na ogni- 
cho, butet Itp.), i co najwazniejsze, ktirego "dyrek- 
cja" zgodzitaby sip przyjgc pod swoje strzechy band? 
zeiwlrowanych Graczy, ktorzy przyjechali na tono 
natury z konsolami i grami (zuzywac prgd). Z prze- 
prowadzonych przeze nie badaft wynika jasno, ze 
wipkszoii chgtnych rekrutuje sip z okolic Slgska. 
wipe i w tym obrpbie zmuszeni jestesmy znalezc 
odpowiedni oirodek, a to z kolei jest trudne, bo 
wipkszoii takowych przybytkiw mieicl sip w girach 
albo nad morzem. Osrodki w okollcaoh Alaska sp 
male i o wysokim standardzie, przeznaczone na 
spotkania biznesowe, a nie zlot bandy maniakdw 
(trzeba chyba poszukai w Beskidzie Slgskim i Zy- 
wiecklm). 

Zauwazylismy, ze sporo z Was weigz pyta o podsta- 
wowe zalozenia imprezki, wipe dla iwiptego spokoju 
powtirzmy je: 

- przewidywany termini 28 - 29 wrzesnia; 

- dojazd na wlasng rpkp; 

- liezba osib nleograniczona (teoretyeznie); 

- osoby ponlzej 18 roku zycia bpdg zmuszone noco- 
wai w namiotach, ew. przyjechab z pelnoletnimi 

- wyzywienie Organlzujecie sobie saml (powinien byi 
butet na miejscu); 

- przewidywany koszt Imprezy to 30 zl (wchodzi w to 
nocleg I optaty za dodatkowe atrakcjej; 

- przewidywane atrakcje to: 

• mini-turniej pilki noznej (prawdziwej) 

• granie na konsolach przywiezionych przez Was 

(i dla Was). Gramy w co chcemy I jak chcemy. Mile 
widzlane bpdg mini-turnieje z jakimis symbolicznymi 
nagrodami w postaci napojow gazowanych:) bgdz 
kanapek (mozecle grai na torsp, ale ja nic o tym 

• ognisko z kielbaskami i napojami chtodzgcymi 



’zdecydowanie rtajlepszym re wszysikich 'pestdw' jest Budapeszl - stota kra 
kbw orzyrajmniej z g rzyskjwia, bo to oo sie dzialo po wjedaniu na Wggry, to po p 
z nich po angielsku mOwi 'a little', co oznaeza mniej wipcej tyle, iz na tekst: ' 
(dodatkowo pokazuige mapp z ZAZNACZONYM owym miejscem)- ci pottalig v 
sze maefeiaro osztoputo hungaro baro'. Whoohaa I Fa|nia jest! Oodatkowo, wczeZ 
sip ze szczegrjtami szwedzkrej kultury > sztukj; imlp owej sztuki i kultury brzmialo 
sip za dziewezynami, bo z lego naprawdg nic dobrego nie wynika. Czlowiek tylko 
gubi sip w liczeniu lezy jakoi tak). Lepiej w coS zagrad I Kocheni, WEB! MAS 
WANIEI Jak ja tych kurdupli z KONAMI koctiam, to sip w GtOWIE NIE MIES 
graniu '|eszcze tylko jednego meczu'. Poza tym ruszyla Liga - dostalem na rat 



chadza czlowiek 28 lat tg samp drogp do domu 



stkie swoje mecze. W tym miejscu mogg sip zabawrd i 
3 byla Burkina Faso, to zaryzykowalbym, ze bialo-czamo-czf 
j. jesteScie wielcy (szczegily www.karmazyn.warszawa 
m z Yohko i Teruo kibicujemy (ja i miij btzuch) JaponiiH 



.muszpmied 



.odwielulat jestem f 



■A wrpez wielbicielem Holandii. Odkgd zdobyli ME w 1 988 r. (co to byla za druZynal MR. Gyllit, M.V. Basten i F. 
KB Rijkardl), nie kibicujp nikomu innamu. Ala na tych mistrzostweeh ich nie ma. Padaka, Lojalnie wipe, nie mam 
lawotyta. Moze Argenlyna? A nasze orly? Nie wzleca chyba za wysoko, hehe. Ale Zyczp im jak najlepiej. Kto 
M wie, moze gdybym 6 lat temu nie zaniechal treningdw na Legii loylem calkiem niezlym bramkarzeml), to ja. 
Wa zamiast Dudka, obstawialbym rraredowa bramkp? A tak...? Pracujp w jakimd drugorzgdnym piSmie o konsolach. 
pr Ech, zycie... I.. 1 1 kasg cienko ostatnio, totez musialem odgrzewad stare tytuly, Najvripksze wrazenie zrobil 
r namnieVAGRANTSTORY - przedez ten tytul jest nieimiertelny 1 1 1 Jazda po maksie I Ha parp dm rop na mesamacvitg 
imprezp techno (zastrzegam, ze nie zmienBemupodobahmuzycznych; rock rulzlll), ktbraodbpdziesip...wlesie!!! 
obrazacie sobie?Totalny underground: noc. stroboskopy wdrdd drzew... 0 jaaal Nie wiem tylko, jak Scierpip obecnodd 
oo". Nociz, jakoS to zniosp. Loki, moze wpadniesz...? Wmipdzyozaslazalozylem nowa kapelp wklimatacfl Nuesowo- 
. Bpdzie sip dzialo na koncertach (sprdbujemy sip wbiCna’tegoroczny Woodstock...). Pozdro dla wszystkichIO 



CZYTELWIK 



i glOwnie I 



NASZA STRONA W INTERNECIE 



www.psxextreme.pl 



Ciqg dalszy ws^nnych zalozeii imprezy 

EXTREME PARTY 3 KORNER 



*-!'] Krnmgm 








l- PS2 / GameCube / Xbox — 



■ Akcesorio 1-8 players, 2 blocks 

W chwlli gdy pisz? 6w krbtki 
tekst, pozostaty zaledwie trzy 
dnl do wylotu polskiej 
reprezentacji do Korei. Sktad 
ustalony, emocje narastajq z 
kaZdq minutq, a EA mlmo 
wczesniejszych obietnic o 
definitywnym zakohczeniu w 
przypadku pierwszego 
Soniaka tej futbolowej serii, 
wypluwa kolejnq gr? z metkq 
FIFA. Skomentuj? krdtko: 
litosci. I nie chodzl bynaj- 
mniej o sam fakt ukazania si? 
FIFA 2002 WC - oke, fa|nie Ze 
jest, fajnle Ze posiadacze 
Plejakow mogq szarpnqb w 
najnowsze zmagania spod 
znaku Mundlalu, fajnle ze cob 
si? jeszcze ukazuje na 
szarakowym rynku. Ale to, co 
zobaczytem na ekranie, 
dostownie... (...) A byto to tak: 
ktdregob pi?knego dnia 
trzaskatem z Ajem dobre pot 
N WINNING ELEVEN E 
(mega zapowiedZ w numerzel). 
Kolejne p6l sp?dzllibmy przy 
jajcarskim i kllmatycznym 
REDCARD 2003, by nagle - tak 
ood wieczbr - przypomniec 
soble, ze ukazala si? jeszcze 
edna gala! Plytka z FIFA 2002 
WC pow?drowata w wiadome 
miejsce (nie, nie do kosza - to 
pdZniej), przebrn?lismy przez 
intro oraz menusy (kopia z 
PS2), by wreszcie doznac 
<u, uplc si? I powaznie 
zaczqc myslec o zmianie 
branzy. JAK MOZNA?! Jak 
mozna swiadomie, z logosem 
wlasnej firmy, wydawac cob 
takiego?! Grafika Zatosna (juZ 
wersja '99 byla lepsza), 
animacja zawodnikow to jakis 
koszmar, a grywalnosc 
oscyluje w granicach zera. 
Ponadto dynamika rozgrywki, 
a w zasadzie brak tej 
ostatniej, to juz przyslowlowy 
gwbZdZ do trumny. I nie 
pomogq tu bwietnie opracowa- 
ne statystyki, oryginalne 
nazwiska, efektowne wstawki i- 

cechujqce produkty EA. Z 
obawy o wlasne zdrowle 
omijajcie ten tytul z daleka, o 
nic innego nie prosz?. 

Wracam do trzaskania we 
wspaniate ISS PE2 (ligal), 

' ?dz PES-a - nlech si? uczcj 
d KONAMI jak I ile mozna 
wycisn?b z pierwszego 
Plejaka.D [Shiva] 



□ Typowa syfuacja - wi?kszosc zawodnikiw niestety jest "niedysponowana" albo wtasnie zbiera "bycki"... 



Piszgc swego czasu zapowiedz nowej kopanki MIDWAYa, bytem przekonany o co najwyzej 
sredniaku, a tu prosz?! „Shaolin Soccer” doczekat si? growej adaptacji! 

est fajnie! Rynek gier wideo wyrainie si? oiywil, co znajduje przektad w coraz bardziej rajcownych i dopracowa- 
nych produkcjach. Wreszcie ruszyto si? tei cob w temacle "sportbwek", wbrbd ktorych prym w obecnym mlesigcu 
zdecydowanie wiedzie futbol - nie bez powodu zreszt?. Mistrzostwa Swlata na boiskach Japonil i Korei w chwlli 
gdy to czytasz sg juz faktem, nasi sq po pierwszym meczu, ja tymczasem radz? wgl?bic si? w niniejszy tekst, bo 
REDCARD 2003 na|zwyczajniej, pi?knie, sugestywnie, pot?znie I bez najmniejszych ograniczert rozpiernicza! 

Wydawab by si? moglo, Ze w grze potocznie zwanej pltkq noZnq nic nowego i zmyblnego wymyblid si? nie da. Bo 
niby jak? Ze np. po pl?tnastu zawodnikow w druZynie? ie bramka jest okrqgla, a piiki sq dwie? te nie ma 
s?dziego i moZna si? pozabljab? Bingo! Dlaczego nie stworzyb wlabnfe mocno arcade' owej, niekonwencjonalnej 
kopanki. I nie, nie w klimacie serii VIRTUA STRIKER (DC), nie w klimacle ADIDAS POWER SOCCER (PSX), ale w 
nowym, zupetnle bwieZym stylu, bedqcym polqczenlem tych ostatnlch, zakraplanym dodatkowo dellkatnie szczyptq 
z glowy, zajrzyjmy do 

...a tutaj - na pierwszy rzut oka - bez rewelacji. Kllkadziesiqt 
reprezentacji (cz?bciowo oryginalne nazwiska), kilkanabcie 
stadionbw, podstawowe tryby zabawy. Ziewnqlem, podrapalem 
si? gustownie po tylku i poszedlem na papierosa (jest to o tyle 
dziwne, Ze nie pal?). A potem szok! Datem si? wclqgnqt w 
rozgrywk?, pokonujqc kolejnych przeciwnikbw, odkrywajqc 
kosmiczne stadiony I druZyny (DELFINY! CZY GRAtES 
KIEDY$ W PltK^ Z DELFINAMI?!), uczqc si? wykonywab 
poszczegdlne specjalne faule oraz strzaly! Patent jest prosty - 
masz dwa wskaZniki: turbo i boost. Pierwszy, co logiczne, 
odpowiada za bieg. Drug!, podzielony na cztery cz?bci, 
wykorzystywany jest przy roZnego rodzaju niekonwencjonal- 
nych zagraniach. W zaleZnobci jak ostry i jak skuteczny jest 
atak (wblizg, kopnlak), konsola odbiera nam okreslonq jego 






cz?Sc - np. atakujgc przeciwnika "z flaczka", co 
:en nie mogl si? podniesc z murawy przez 
dobrych kilka minut (znakomity patent w temacie 
taktykl - dobrze jest wyellminowac ktoregos z 
obroncow), straclmy trzy z czterech "kresek". 
Esoncja s? jednak strzaly! 

Ludziki kochane, MUSICIE TO ZOBACZYt! Mega 
strzat da sip wykonac tylko i wylqcznie majcjc 
nablty petny pasek, przytrzymujqc klawlsz 
specjalny - obraz przelqcza si? wowczas w 
klimaty znane z ..Matrixa". Dynamiezny najazd 
kamery, spowolnienie akcji, jakies odjechane 
zagranie pltkarza... Cos niesamowitego - za 
pierwszym razem cztowfek az chcial gdzies 
pobiec i podzielic si? radoiciq z faktu wrzucenla 
czogos takiego do gry. Wszyscy majqcy 
przyjemnosd obejrzec rewelacyjny film ..Shaolin 
Soccer" poczujq si? tu jak w domu - ptonqca 
trawa po uiyciu turbo, owe strzaly, wslizgi, 
unikl... Porownanie jest o tyle na miejscu, I i 






(troch? dzlwne z uwagi na wydzwipk te) galy). 

Jako ze kopac skorzan? pilk? przychodzi na rbinych kontynentach, przygotowano calkiem pokazny 
zestaw stadionow, ktorych wykonanie jest nad wyraz dobre. Podobnle ze Swietnle oteksturowanymi 
oraz animowanyml pilkarzami - troch? olano skiny twarzy (co bardziej znani do rozpoznania, ale 
umownie), skupiajpc si? na ogblnym Ich wyglqdzie; gra prezentuje si? raz ze ladnie, dwa - zasuwa 
niesamowicie dynamlcznie I plynnie, wypluwajqc z siebie peine 50/60 klatek na sek. Krbtko mbwlpc, 

Jesli ztapiecie klimat oferowany w REDCARD 2003, okaze si?, 
ze mozna wen szarpac pot cinia, a nast?pne pot w WE6. 



r Hk rale zastqpL. 

BRUTAL SPORT FOOTBALL (C032, Jaguar), 
starej, bo jui prawie 10-do letniej produktji, w 
ktorej rdwniez potraktowano football (ale 
amerykanski) z diriym przymruzeniem oka. 

Ale, ALE nie zapominajmy, ze wielkimi krakami 
nadchodzi SEGA SOCCER SLAM na GC. 







Jedyna "calkiem 
niezla" kopanina 
na martwego juz 
DeCeka (z oyklu: 
„od SEGI dla 
SEGI"). Konwer- 



EA Sports 1999 
EASports 2000 
EA Sports 2000 
EASports 2001 
EASports 2001 
EASports 1996 



| -S- FIFA 2002 
■03 FIFA 2002 
1-6- FIFA Soceer'96 
| -fe FIFA Soccer' 97 
s *FIFA'98: World Cup 
f 5- FIFA' 99 
f 4. Goal Storm (97) 

| -Si-Golden Goaf 98 (Three Lions 
:> 0 International LeagueSoocer 
«ISSPro 



3j do wyboru 



Konami 1995' 
Konami 1998 - 

Eidos 1999 

US Gold 1996 
Konami 2002 
kfcfway 2002 

Infogrames 2000 



wudziestu dwoch ludkow biegajgcych po murawle, kopiqcych jakgs skorzanq kulg 
w strong dwbch metalowych ram - fenomen sportu, czyli pilka nozna. Mistrzostwa 
SwiatB,.lrt6re ' . — . . . ... 



e pierwszy raz odbyty sig w Urugwaju 72 lata temu, w biezqcym roku 
rozegrane zostang na terytorium kwasnych wiSni - w Korei oraz Japonii. Na szczg- 
scie (a moie i nie) do tych 32 najlepszych ..jedenastek" dolqczyla po kilkunastu 
latach rowniei nasza ojczysta reprezentacja, ktbra - trzeba przyznac - w elimlnacjach 
radzita sobie az za dobrze. Dlaczego o tym wszystkim wspomlnam? Pewnikiem co 
bystrzejsi Czytelnicy mogli juz obczaic temat. Zapewne sledzqc przed telewizorem nie- 
jeden fan bgdzle chcial zmienic bleg wydarzert i wyniki meczdw, np. aby to nasza 
"wspaniala" reprezentacja Polski dostala sig do finatu i hat-trikiem w wykonanlu Smole- 
nia wywalczyfa pierwszy w hlstorii Polski puchar Swiata. Wtedy idealnym i jedynym 
radykalnym wyjiciem sq... gry wideo. Wiadomo, ze w tej dziedzinie niezaprzeczalnie 
prym wiodq gry KONAMI, czyli ISS i PRO EVOLUTION SOCCER (do czasu PAL-owego 
WE6!), przypuscmy jednak, ie Waszq ulubiong grg pozre "czarna dziura ", potamie mtod- 
sza siostra albo zostawi autograf nienaiarty pies. Wtedy oczywibcie siggniemy po... 
wfabnie - w jakq gatg, oprocz ISSPE/PES-a, warto jeszcze szarpnqd? [Playman] 
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rzgdna grafika 

najczystszym wydaniu - nie ma 



rozgrywki. 
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vanych ludkow (Polska Included) wsrdd ktorych, 
:ie, z lalwoScig mozna rozpoznad rzeczywistych 
*• Gra oferuje zrdinicowanie zagrart, cleszg swlet- 
me stadiony, ciekawy tryb praklyki, a takie Split 
" y. Gra doczekala sig w 2000 r. kontynuacjl, 



UN ktora jednak nie sprostala oczekiwaniom. 

Ocena w PE: 8 



Na horyzoncie 



Pod konlec biezgcego roku posiadacze rr 
szynek ze stajni SONY dostanq remake kul- 
towego „Kick Off", z dopiskiem 2002 - rewe- 
lacji jednak nie nalezy sig spodziewad. Czar- 
nulka, oprdcz ..zrozumiatej” wersji WE6, 
dostanie takze: DAVID BECKHAM SOCCER, 
CLUB FOOTBALL, ZIDANE FOOTBALL GE- 
NERATION i WORLD FANTASISTA (dwie I 
plerwsze rdwniez na X-a). O ile gala od SQU- 
ARESOFTu zapowiada slg co najmniej do- 
brze, tak pozostate prezentujg sig obecnie i 
raczej mizernie. Ale i „kostka" nie pozostaje | 
w tyle: na ten system spodziewac sig moze- j 
my minimum trzech porzqdnych (miejmy 
nadziejg) gal: PES 2002 (tak jest!), VIRTUA j 
STRIKER 3 VER. 2002 (konwersja z automa- . 
tu) oraz mocno "erkejdowego" SEGA SOC- 
CER SLAM (kierujemy tylko trzema zawodni- 
kami, a jaki). Co jeszcze...? Co dalej...? Czas 
pokaze. 









Konami Tokyo 



N-la czgs£ taSmoclg- 
gu - tak pokrotce 
moina zdetiniowac 
"fenomen" serii 
FIFA, wprost od EA 
Sports. Nle inaczej 
jest z ich najnowszq 
produkcjq. ktora nle 



Tak powlnna wyglqdab pilkal Wszystko jest 
wspanlale dopracowane i wzbogacone 
wzglgdem wersji z poczciwego PSX'a. Je- 
dynymi mankamentami sq tutaj liczne nie- 
dociqgnigcia techniczne, 



Rok: 2002 

Graflka ★★★★★*★*★★ 

Muzyka: *★★*★★★★★★ 

GryvvalnoSt: ★★★★★★★★★★ 

wyznaozonych stan- 

dardow - wciqz mamy do czynlenla z Iscle "fifoskq" rozgrywkg z 
nleco ■balonowq" pilkq, multum opcji I trybbw rozgrywek, aktual- 
nymi skladami, a takze kulejqcq animacjq. Czego jednak nie 
mozna zarzucii tej czgsci, to braku klimat, w ktory z latwosciq 
mozna slg wkrgcii, a takie slabej oprawy A/V, bgdqcej autem 
serll. Podobnle zresztq jest z udzwlgkowieniem, Swietnym ko- 
mentarzem oraz licencjami. W biezqcym numerze recka wersji 
na PSX. 

Ocena w PE: 6+ 



drgtwy 
”, jedy- 



- jjJ ' Co wipe/ tu oblitj|0. to 'lose dostp^^BFuzyn 
■ / orygmalnym sktadami oraz i>czne tryby zabawy 
K zarowno puchnrowo. jak i ligowo (Anglo. Wtochy. 
Sffigl 'Id > Cies/y i raduje rowniez bogata w lunkcie 

! ' — '.i : ~y opeja tworzenia wlasnego "dream teamu", kt6ra 
umozliwia rdwniez edytowac juz dostgpne druzyny, wystrzalowo wykonane stadiony z krzy- 
czqcymi i machajqcymi flagami kibolami, a takze niezla animaeja (kanclastyoh) postaci - takze 
komentarz stoi tutaj na poziomie. Niestety oprocz tego doszukad sig tu mozna jedynie 
negatywnych ceoh: Sredniackie wykonanie, monotonna I nuzqca rozgrywka, sterowanie i 
kamerki. Srednia kopanina, nie wybijajqca sig niezym szczegblnym - podobnie wydana rok 
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„ . .. . . , Koleine wielkie dzielo Konami, 

(Intemalional Superstar Soccer) wire podniosto bardzo wysoko 
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Relro - 



Retro 



■ PSX i DC dogorywajg, a nowe gry - jesli juz si? ukazujg, prezentujg zazwyczaj mizemy poziom. 
Tu z pomocg przychodzi Warn dzial „Retro", w ktorym odkurzone zostajst slare, mniej znane 
tytuly, na ktore chciellbysmy zwrocic Waszg uwag?. Poza tym, ceny takich staroci odpowiadajq 
nierzadko rownowartosci dwoch kuflowych browcow, co niezaprzeczalnie jest sporg zaletg:). 



PRZYGODOWA 



Hydro Thunder 



1 bubo Gioay . 



„Wypas - z plandekq - dla 
wielblciell arcade'owych 
racerdw!" - tak kiedys myslatem... 
Niestety, wraz z bieglem czasu 
tytut ten straclt sporo w moich 
oczach. Co prawda dynamlka 
(dopalacze) i spektakularnosc 
(ogromne skoki, zderzenia) 
budzq respekt, jednakze nudq 
wieje zbyt szybko. Przede 
wszystkim brakuje tu power- 
upbw z pomocq ktorych mozna 
by urzqdzic ostrq rozwalk?. A co 
jest w menu? Ano, 11 tras,13 
lodzi, rampy, skroty, niezta 
oprawa i kulawy framerate... (...) 
Gra stworzona „pod automat" 
(trz?sqcy si? jak cholera - hu-hu- 
hat), w domowych warunkach 
Srednlo rajcujqca.ll [hiv] 



Blazing Dragons 

■ Producert Crystol Dynamic} 

■ Bo- 1996 

■ iinfco Grorty 1 

PrzygodOwkl typu point' n click to 
maio eksploatowany przez 
developerow gatunek gier na 
konsole. Tutaj z riposte wysun?io 
si? CRYSTAL DYNAMICS, tworzqc 
BLAZING DRAGONS - gr?, w ktbrej 
historia toczy si? w Srednlowiecz- 
nym krdlestwie. Wcielamy si? we 
Bickera-smoka, ktory chce zostac 
rycerzem oraz poslubic ksi?znicz- 
k?. W zasadzie cala przygoda 
skupia si? na podnoszeniu 
przedmlotow i uzywanle Ich w 
innych, odpowiednich miejscach - 
standard. Mamy mowione, 
humorystyczne dlalogl, calklem 
niezte wykonanie (jest kolorowo i 
bajkowo). a i przygrywajqcy mjuzik 
daje rad?. MltoSnicy tego typu gier 
nie b?d$ narzekai.n [pLaY] 



Moto Racer 

■ Producer 1 .. (Mphtoe Software 

■ *o< 1997 

■ linbo Grorry . 1-2 

MOTO RACER to chyba pierwsze 
(obok ROAD RASH) porzqdne 
wyscigi motocyklowe, ktdre 
zagoscity niegdyS na Szaraczku. 
Sa. one podzielone na dwa typy: 
"standardowo" po asfalcie, oraz 
motocross. Do wyboru mamy 2 
tryby rozgrywkl (plus trenlng), 10 
roznych wykr?conych tras do 
przejechania (a takze ich "odbicia' , , 
co znacznie wydluia czas zabawy) 
oraz kllka tadnie wykonanych 
motorkdw. Co najlepsze: odczu- 
walny speed, stoj^ca na wysokim 
poziomie graflka wraz ze swietnq 
animacjq, dopracowane trasy z 
bogactwem detali w tie, ciekawe 
kamerki oraz mlbd, ktbrym wali na 
odlegloSb - gorzej jest natomiast z 
udzwl?kowleniem.D [pLaY] 



sememe 

Syndicate Wars 

■ Produtenl BvfHrog 

■ Rok 1997 

■ Uczbo Grony 1-4 

Taktyczna strzelanka z widokiem 
izometrycznym. Dowodzisz 
czwbrkq agentbw dzialajqcych dla 
tytulowego Syndykatu I masz do 
wykonanla szereg misji (m.in. 
zabojstwa, ochrona, porwania) 

(HIV: symuiator „dresa"?}. Bardzo 
zgrabnie wpleciono tu elementy 
strategiczne (przed kazda misja 
dobierasz brort i ekwlpunek dla 
swolch agentow). Konwersja z PC 
wypadla stabiutko - rozpikselowana 
grata i n?dzna animacja postacl. 
Sterowanle padem jest beznadzlej- 
ne (myszka wskazana). Sytuacj? 
ratuje Multiplayer (nawet do 4 
Graczy ; Multi-Tap), gdzle kazdy 
Gracz steruje pojedynczym 
agentem. Ogolnie temat dobry, ale 
wykonanie paskudne.D [raq] 



Adventure of Lomax 

■ Predict it PSYGNOSIS 

■ Bole 1996 

■ liabc Groay .. __ I 

LOMAX to dose prosta (choc w 
pozniejszyeh levelach troch? 
trudniejsza) i sympatyezna gra 
plaftormowa, skierowana glownie 
dla najmlodszych wyjadaezy. W 
szpili poclnamy stworkiem na 
wz6r Lemingow (cata gra zresztq 
utrzymana jest w takowym 
klimacie), ktdrym skaczqc po 
"pulkach" i koszgc przeciwnikow 
wyglqdem przypominajqcych Raqa 
(czyt.: obrzydliwych), ukonczyC 
musimy szereg pozlombw. Mamy 
oczywiicie drugl wymiar (tadne 
wykonanie) z kolorowym 
otoczeniem oraz nienagannq 
anlmkq. Do tego dochodzi jeszcze 
proste sterowanle, spokojna 
muzyezka oraz szybkl "pasek 
loading" - i oto lekka ..sibdem- 
ka''!D (pLaY) 



SF Rush 2049 



■ Producent Midway 

■ Rok 2000 

■ Liabc Graay 1-4 



Najlepszy "ljueza rejser" na DC 
(inna rzecz, ie konkureneji brak, 
ale mniejsza z tym:). Naiadowane 
skrbtami, zamotane trasy, 
konkretny speed i mega skoki 
przechodzqce w lot (wbzki majq 
wysuwane skrzydeika, dzi?ki 
ktbrym szybujq - jest nawet tryb, 
w ktbrym odwala si? ewolucje 
powietrzne:). Poziom trudnoSci 
wysokl, tym bardziej, ie na 
trasach poruszajq si? obiekty 
(tramwaje itp.), kontakt z ktbrymi 
konezy si? efektownq kasaeja 
bryki. Najwi?kszq wad? gry - 
haczqcq animacj? - mozna usunqb 
zmniejszajqc liczb? rywali na 
trasie. Co prawda RUSH nieco si? 
postarzal, ale wciqz nadaje si? do 
pogranla.a [qj] 
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Samara 2000 



Grid Runner 

■ Producent Radical Entertainment 

■ Rok 1996 

■ baba Graczy 1-4 

Protoplasts party-games. Mamy 
plansz? i porozrzucane po niej 
flagi. Wygrywa ten, kto pierwszy 
„zaznaczy" okreslonq ilobb flag, 
Generalnie wszystko sprowadza 
si? do zabawy „w ganianego":). 
Dla urozmaicenla rozgrywki 
dost?pna jest pokaina ilosc 
..specjali" i roinego stuffu: 
fireballe, miny, pola przyspiesza- 
jqce, "ostony" itp. Tryb na 
jednego Gracza to kapa - gra 
nabiera rumiertebw dopiero w 
trybie Multiplayer (2-4 Graczy; 
Multi-Tap), ale na Splicie traci 
nieco na szybkoSci i przejrzysto- 
sci. Oprawa A N jest bardzo 
archaiczna, a to oznaeza wqskie 
grono potencjalnych odbiorcbw. 
Dla maniakbw.O [raq] 
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Granza.GraCZV 



hoj perkelllnc 

W koricu nadeszly dlugo oczeklwane przez wszystkich wakacje. 

Dla nlektbrych zasluzone, dla innych... no cbi, lenistwo zawsze za 
sobp poclpga roine konsekwencje, zwykle nie takie jakich bysmy 
oczekiwall. Jednak rzucmy na razle wszystkle troskl na bok: za 
oknem sloneczko "daje czadu", temperatura zbliiyla nas |eszcze 
bardziej do krajow trzeclego swiata, a kobiely pozbywaj? si? 
nadmiaru kr?pujpcego ich odzienla, czekajpc a i jakls "mlody wilk" 
pomoze Im przeiyb niezapomnlanp, wakacyjnp przygod?. W takich 
okolicznobciach naprawd? NIE WYPADA siedzlec w zaclemnlonym 
pokoju. Jak tu si? w ogble skupic na graniu, kledy 
hormony szalejp I glowa petna nieczyslych mybli? Jak zapewne 
wlecle, dla prawdziwego Gracza nie istniejp iadne przeszkody w 
niu lego pasji. Sprbbujcle to jednak wytiumaczyb 
Waszym rodzlcom/partnerom:)... 

Troskliwym rodzlcom w okresle wakacyjnym odbija przystowlowa 
ajba I zroblp wszystko, ieby tylko odcipgnpb Was od ulubione- 
i zaj?cia (naparzania kolejnych juggll, wycleczek "samemu w 
clemnobciach", czy walce o pilkarskie mistrzostwo bwlata). Zwykle 
sz jest podobny: rodzlc wchodzi do Waszej zaclemnlonej 
nory (pokoju) I zastaje Was w trakcle popetnlania przest?pstwa. 
Rozsuwa wtedy szczelnle chronipce przed bezlitosnym stoncem 
kotary I w nasze nleprzyzwyczajone do Swiatta dzlennego oczy 
uderza przenlkliwe bwlatto... 

- Znowu grasz?? lie razy mbwlta(e)m ci, zebys wyszedl z domu? 
Popatrz na siebie: blady, wychudzony, podkrpzone oczyl Caly 
:e gluple I bezwartobclowe gry. Konlec z tym, jutro 
pakujemy Cl? I jedzlesz do babel na wies (na kolonle, obbz, 
plelgrzymk? do Cz?stochowy - niepotrzebne skrebllb)! 

Zalozmy. ie ostatecznle, zmuszenl brutalnp silp, znalezliscle si? 
iod troskliwym oklem babel (dewotyeznej katoliczkl, codziennle 
d rana katujpcej Was swoim ulubionym radiem), ktbra czujnie 
obserwuje kazdy Wasz krok. Wstajecle rano I spoglpdacie przez 
okno. Co zastajecle? Po blpkitnym nlebie snujp si? swobodnie 




ej dziurp w tytku swiata (pozdrawiam mieszkancow Ustrzyk Dolnych:). 
o) iesil nie stac Was na podobny wydatek, rozglpdnijcie si?. Poszukajcle 
kultowej przyezepy z automatami lub salonu gier... I problem z glowy. 
Rodzlcom zapuszczacle sciemp, ie wybleracie si? na wycleczk? krajoznawczp, 
po czym ruszajcie do wladomego mlejsca:). 

c) jesli oble te moillwobci sp w Waszym przypadku wykluczone, pozostaje Warn 
rozglpdnpc si? „po najblizszym otoczeniu" I odszukac "braci Graczy'', ktbrzy 



Wakacje Gracza: poradnik przetrwania 



kremowe oblokl, pchane przez letnl zelirek. Jak okiem sipgnpb 
ystko przesycone jest slelankowym klimatem: dominujpeym 
kolorem staje sip tu wsciekla zieleb, uderzajpea w mptne I 
podkrpzone oczy. Wokolo panuje cisza, zmpeona odglosami 
brz?czpcych owadbw, ktbre latajp rozkosznie od kwlatka do 
kwlatka, co dla Waszych przyzwyczajonych do kakafoni diwlpkbw 
j jest piekielnp udrpkq! Tak oto, wydarci z Waszego znajome- 
go, bezplecznego bwlata zostallscie rzucenie prosto w szpony 
ikiej i nieoklelznanej matkl natury. Co z tym fantem zrobic? 

Po plerwsze: nalezy myslec pozytywnle. Skoro wielokrotnie 
.valo si? Warn uratowac swiat przed zniszczeniem, pokonac 
krwiozercze cywilizacje obcych, wyjsb bez szwanku z opanowane- 
o przez zombie miasta, to przetrwanie tych kllku wakacyjnych dnl 
e powinno stanowlb dla Was problemu. Nie wolno dab po soble 
poznab, ze si? jest nalogowym Graczem. Znajomi na sto procent 
Was wysmiej? (..ale z niego jest dziwak i nudzlarz, nie nie robl 
poza tym swoim granleml”), a rodzlna zawladomiona przez babci? 

ejmle po powrocie srodki zaradeze w postaci sprzedania 
Waszej ukochanej konsoli, czy radykalnym ograniczeniu dostppu 
do droglego Warn przedmiotu (mnlej katastroflczna wizja). 
Powolujqc si? na wtasne dobwiadczenla:), ostrzegam Was przed 
pierwszymi symptomami glodu, ktbre pojawlajq si? najczpbclej po 
sh dniach od ostatnlego szpllania na konsoli. Jest to drzenie 
rgk. powstale przez brak kontaktu z padem (lub w przypadku PC - 
' awiaturp). ktbre musicie na wszelkie sposoby ukryb przed 
wzroklem Waszych opiekunbw. Kolejnym symptomem, ktbry moie 
Was wydab, jest nabyty bwlattowstrpt. Musicie za wszelkp cen? 
ukryb Wasze zamglone, przekrwione i podblte oczy przed 
wzroklem osbb trzecich. Kupno okularbw przeclwstonecznych 
'e si? zatem absolutnle niezb?dne. 



byb moie ulip Warn w niedoli. Oni sp wsz?dzie I zgodnie z zasadp "swoj pozna 
swego" wytowicie z tlumu wlabciwego czlowleka. Jesli Jednak, mlmo wszelkich 
staran, nie uda si? Warn nikogo odnaleib, pozostaje tylko jedno... Gdy tylko 
zapadnie zmrok, biorpe przyklad z bohatera TENCHU - Rlkimaru, natbzcle na 
siebie czarne ciuchy I wyruszcle w teren. Szukajcle okien, gdzle Swiatlo pall si? 
do pbinych godzin I miejeie uszy otwarte na znajome dzwi?ki:). 

Przedstawilem Warn pelnp dramatyzmu wlzj? wakaeji bez konsoli czy komputera. 
OsobiScie jednak znalazlem inne wyjscie z tej sytuacjl. Gdy rodzice wyjechali do 
Wloch na wakacje (..jedicle, przeciei zaslugujecie na urlop i odpoczynek tylko 
we dwoje - jakoS soble poradz? przez tydzleb:), zaprosilem do mnie na chat? 
wesolp brygad? i zagralismy si? przez par? dni na bmierb:). Jest to wspanlala 
kuraeja odwykowa, b( 
ukochany TEKKEN:).Q [maz 



Sp dwle opeje, mol Drodzy: 

- wyjazd z rodzlcami ' 
pogrywania tylko w ' 

- wyjazd z kumplami z "full osprz?towaniem", do jaklegoS dc 
. to wlem? Bo przez to przeszedlem, ot co. Gdy moja mama chowala 

: do Atari, dostownle szlag mnie trafiat, wl?c w koncu wkurzylem si? I 
wyjochalem na wakacje sam, tzn. ze Starem I Bodklem (kumpel z llceum). Sami pojechallamy 
..maluszklem" w gbry (na chat? Bodka), nlby to pochodzlb po lesio (a samochbd siadal pod 
cl?iarem sprz?tu: 3 Amlgf + 2 konsole + 2000 dyskow + 4 TV). Nie zapomn? Jak pewnego razu 
zatrzymall nas gllniarze (za TVchaml), bo zauwazyll, te samochbd nie mlat odpowlednlej 
..widocznoScI” z tylu. Wlecle co Im Bodek powiedzlal? Ze jestesmy blednyml programlstaml I 
jedzlemy programowab dla flrmy w Blelsku:). Nawet mandatu nie wleplll... 

Aha, I joszcze jedno - na miejscu nie zapomlnojcle odstanlab co dziert zaslon I patrzeb |aka jest 
pogoda, bo potem rodzice b?dp si? o to pytab (wlem) I moina strzellb gaf? (zawczasu 
przygotujcie soble unlwersalnp wersj? wydarzen:). Jak ktoryS z Was skorzysta z mojej 
propozycji, to niech po wakaclach cob do mnie skrobnle. 3mla si?, eklpal Nast?pnym razem 
opowlem Warn jak zabralem Amlg? z monltorem na wycleczk? klasowp. To bylo dokonanie! 



ibli made nadzianych starych, polecam zakupib kieszonso 
Game Boy Advance, Game Boy Color, ktbre pomogp Warn 
przetrwab kazde wakacje, chobbybcle wylpdowall w mlebcinie 



brubokr?tbw. Musicie by b przygotowa 
nie dzialab, bezplecznik moie polecleb 
nie ma sklepbw z elektronlkp. 



izgal?inlkbw (do prpdu I do padbw:) I 

.zystko (konsola moie si? zepsub, gniazdko moie 

i w miejscowobdach wypoczynkowych zazwyczaj 




E3 




Genma 

Onimusha 



■ Wydwco Cqxwn 

■ Gtofika/Drwyk 7/8 

■ Akcesono 1 player 

JeSli ktod nle szlachtowat 
jeszcze demonow w kllmatach 
"starojaporiskich" i fakt ten nle 
daje spat mu po nocach, ma ku 
temu okazj?, bowiem udosko- 
nalony port zesztorocznego, 
peesdwojkowego hiciora 
CAPCOMu lezy juz na 
sklepowych potkach. Nleoby- 
tym z tematem wyjasniam 
pokrdtce, te mowa tu o klonie 
RESIDENTa, a wtatciwie 
plerwszej cz?Sci "nowego" 
cyklu, wszak angloj?zyczna 
"dwojka" ptinym latem zagotcl 
na Playu. Wskakujemy w portkl 
samuraja-zadymlarza, ktbry 
podejmuje si? zadania 
oswobodzenla pi?knej 
ksi?zniczki ze szponow bardzo 
demonlcznego demona (bez 
kitu). Aby tego dokonac, 
b?dzie muslal rozplatat setki 
czaszek, tudziez wyprut flakl 
ich wlascicielom, a I bez 
odszukanla paru przedmlottw 
oraz rozwiqzania zagadek si? 
nle obejdzie - znamy to od 
paru tadnych lat... Zalntereso- 
wanych omowieniem poszcze- 
golnych aspekttw gry odsytam 
do recki Kallego (PE#49), a my 
za|mijmy si? rtinicami 
wzgl?dem oryginalu. Najwaz- 
niejsza kwestla to znacznie 
trudnlejsze walki I dodanle 
nowego typu dusz do 
zasysania (zielonego koloru), 
kttre bardzo ch?tnie wchtanla- 
ne sq takze przez przeciwnl- 
ktw(l), podnoszqc tym samym 
ich bitewny potencjal. Sq tei 
nowe atakl, nowl przeciwnicy, 
tereny do eksploracji, jest 
wreszcie wybtr poziomu 
trudnoSci. Oprawa nle odbiega 
od tego, co mozna bylo 
zobaczyt na PS2, czyli jest 
caikiem nlezta (chociaz patent z 
prerenderowanyml sceneriami 
jest matym archaizmem i 
wskazuje na lenistwo develope- 
rs). Jest jednak Jeden "dro- 
biazg", ktory rzuca ciert na 
atrakcyjnott xboxowej wersjl - 
ONIMUSHA na PS2 od czerwca 
kosztuje dwukrotnie mnlej 
(platyna), wi?c... sam zdecy- 
duj:).0 [kujot] 

7 + 




Star Wars: Obi-Wan 

■ Wydowcn lukasArts 

■ Grafika/Ozwi?k 4/7 

■ Akcesoria 1-2 players 



Na punkcie "Epizodu II" szajba 
trwa, powstajq gry Jeszcze na 
kanwle "El" a jednak. W 
mlodego Obi-Wana wcielajqc si?, 
wykonat wlele zadari muslsz, z 
filmem nic wspolnego nie 
majqcych. O siekanie "Swletlbw- 
kq" rozchodzi si? i Mocy 
uzywanie. Mozesz przesuwat 
przedmioty z jej pomocq, skakat 
wyiej, combosy tadowac po 
przytrzymanlu klawisza 
odpowiedniego. Lecz warstwa 
przygodowa przede wszystkim 
si? liczy, do Zyczenia sporo 
zostawia kttra. Z Tobq si? nie 
podziel? uwagami blyskotliwymi 
zbyt, czasu bowiem nle 
wytrzymatem przed konsolq 
wiele zbyt (jak 2 godziny nle 
wl?cej), ale misja po budynku 
budow? w Berlinie przypomina- 
jacq na mytl nasuwa mi si? - 1 
smiac chce mi si?. Hue, huel 
Beznadziejnych i schematycz- 
nych zadari nie liczqc, fatalne 
kolizje oraz animacja dopetniajq 
rozpaczy i n?dzy obrazu 
(wypowiadat si? o kamery pracy 
oraz z tym zwiqzanym sterowa- 
niu stow szkoda). SW: OBI-WAN 
wyglqda ubogo nlezwykle jak na 
X-a mozliwosci. Przeciwnicy 
pokraki to sq, tekstury odstra- 
szajq gdzleniegdzie, animacja 
chrupie cz?sto bardzo. I zas 
osioda to Zadna mozliwosc 



enia pojedynku z kumplem, 
swietlowkami oktadajqc si?. Na 

plasterkl! (...) A 

podsumuj? s( 
nast?pujqco: 

Jedl jest tak 
to wol? byt . 
klem.D [yoda&hiv] 




BIJATYKA 



Godai: 
Elemental Force 

■ Wydowcn 300 

■ Grafika/Dzwi?k 3/6 

■ Akcesoria 1-2 players, 100 kB 



Zn6w 3DO? Nle no, gotcie 
powinni dostac zakaz wydawania 
gier. Dozywotni. Wszak ich 
produkty sq ujm? dla PS2. 
Chociaz, czekaj no... he], 
panowie z 3DO, sfyszatem, ie 
Xbox to fajna konsola i tatwo si? 
jq programme;)... No nic, rzutmy 
okiem na nowy twdr wspomnia- 
nych tytanow. (...) Gttwny 
bohater - nie pami?tam jak mu 
szto... dajmy na to Edek - to 
ninja (maski nie ma, ale za to ma 
kucyk, to chyba si? kwalifikuje:), 
ponury msciciel, ktdremu przed 
laty zty bebok zaszlachtowai 
staruszkow, pourywal uszy 
koniowi na biegunach i skrzywlt 
dzidy otowianym iotnierzykom- 
samurajom. No i chiopak si? 
wkurzyt - dlugo trenowat, stroit 
grozne mlny przed lustrem i 
zapuszczat "hary" pod czujnym 
okiem swego mistrza. Przykladat 
si? ostro, dzl?ki czemu 
opanowai wyrywanie oczu przez 
nos. Patai ch?clq zemsty, totez 
utraciwszy (za sprawq zony 
mistrza ofkoz) cnot?, nawalit si? 
w trzy d"y I nlezwtocznie ruszyt 
tmiertelny btj. A to w 
przypadku gier 3DO oznacza 
jedno - bleganie po cieniarsklch 
poziomach i nawalanie dziwnych 
chlopkdw. W przypadku GODAI 
oznacza to jeszcze kosmiczne 
skoki potqczone z szybowaniem 
roztoionych ramionach 
(normalnie Raziel wymi?ka), 
mtbcenie shurikenami oraz 
kolekcjonowanie tytulowych 
elementow. Rozgrywka jest 
nudna jak flaki, walka niedopra- 
awana, kamera uprzykrza iycle 
laksymalnie, a grywalnofic 
wyst?puje tu w iloSciach 
sladowych. Jesli idzie o 
wykonanle, to poza nienajgorszq 
muzq nie ma tu nlczego, na ozym 
by si? nle dato psa powieslt - jak 
to u 3DO. Rozpatkane tekstury, 
rwqca animacja, bieda... Trzymaj 
dala od tej gierki.CMujotj 




STRZELANINA HU 

Iron Aces 2: 
Birds Of Prey 

■ Wydowco Xkwt 

■ GraRka/Dzwi?k 3/5 

■ Akcesoria 1 player, 230kB 

BIRDS OF PREY to sequel 
symulacyjnej strzelaniny, ktorq 
od przeszto roku mozna si? 
bawid na DC. O ile akcja 
poprzednika umiejscowiona 
byta w realiach II WS, tak teraz 
mamy maty misz-masz, 
przyjdzie nam bowiem zaslqdc 
za sterami roznorakich maszyn: 
od starych gruchotdw po high- 
techowe mysliwce. To pozorne 
zroznicowanie nle przektada 
si? jednak na urozmaicenie 
rozgrywki w stopniu, w jakim 
czynic to powinno, a mam tu na 
mydli kolejne, stawiane przed 
Graczem zadania: sq do siebie 
podobne i co gorsza nudne. 
Strqcanie samolocikow stabo 
kr?ci, jakos nle czu6 poweru 
podczas dziurawlenia wrogich 
kadtubdw otowiem, a najraj- 
cowniejszy wqtek, znany z 
cz?&ci plerwszej - bombardowa- 
nie - zostat w AA2 spaszczony. 
Z winy braku spojnosci gry 
umknqt tei gdzies tajny, 
wojenny kllmacik, a i usuni?cie 
obecnego na DC widoku z 
kokpltu (z zegarami) nie jest tu 
bez znaczenia. Prezencjq tez 
tytut nie powala. Grafika 
stabiutka, samoloty wykonano 
bardzo oszcz?dnle, ich 
skrzydta postrz?pione 
charakterystycznyml "zqbkami", 
do tego dochodzq syfne 
tekstury podtoza, eksplozje 
rodem z PSX-a, a catosci 
dopetnia maskujqca horyzont 
mgta. Udiwi?kowienie ujdzle - 
karabiny wydajq charaktery- 
styczne “tatata", przez radio 
wrzeszczq rozne Edki, zas w tie 
plumkajq wojenne melodyjki. 

Co tu duzo gadad - kolejny 
dredniak na PS2 nie wart Twego 
czasu. □ [kujot] 
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PS2 / GameCube/ Xbox — S4H. ^ 




■ g g p ea 



lei wlasnie 



□ddzisi HOn»mi z Osakl (ID/^JOR /I) wyplut swojg nowg wersfe 
"ajesesa" alakujgc od razu Irzy Hexl-Geny. yttak srednio udany, ale 
lei I gttiwnodowodzgcy zawsze byt bez wyrazu. 



Fajne intro, opierajqce si? na pomysle "pilha- . 
rzykow", fajne i czytelne menusy. Widafc, ie 
wszystko bylo robione od podstaw, przez co z 
pierwsz? cz?sci? (PS2) gry, "dwojka" ma nie- 
wiele wsp6lnego. Jedynie wybor druzyn i usta- 
wianie taktykl przed meczem nle zmienito 
si? przesadnie, przywotujgc zreszt? 
mite wspomnienia - podziat na po- 
| a | szczegolne kontynenty ltd. W 

sumie narodowych jedena- 
sick jest dobrze ponad pi?c- 1 
dziesi?!. a cz?sc z nich j 
ffMitt, \ opiera si? na prawdzi- ! 

wychnazwisknch(trady- 
tylko cz?$ctowa 



licencja). Swietnie zrobiono wrzucajqc now? opcj? ustawiania kondycji 
pitkarzy przed meczem, dost?pn? przy trzaskaniu w spotkaniach towarzy- 
skich i grze z kumplami. 



Meczyk tradycyjnie rozpoczynamy od rzutu monet? - ecb, patent jest na tyle rajeow- 
ny, li pozazdroicld go moie nawet PES/WE6I Klimatyczne, fajnie animowane... Zreszt? 
oprawa grafiezna przeszla catkowit? metamorfoz? w stosunku do "Jedynki" i prezentuje si? 
poprawnie, cieszqc oko glownie wstawkami przed i po spotkaniu, a takze animaejami po 
pokazaniu przez s?dziego kartonika. NowoSci? s? za to animaeje przed wykonywaniem 
rzutdw roznych b?di wolnych! Uhuhuhu! REWELKA! Poci?gnl?cla za koszulk?, ustawianle 
muru - alei to sugestywnle wyglqda! Nie ma co ukrywac, ii jest w ISS2 kilka patentdw, ktbrych 
pozazdroscic moie PES. Podczas meczu oprawa jui tak nie przykuwa wzroku, a anlmacja 
pitkarzy pozostawia wiele do iyczenla. Szkoda. Brawa natomiast za pozbycie si? wraienla 
sterylnosci, ktore cechuje PES-a (w WE6 tei poradzono sobie z tym znakomicle). Szczegdlnie 
widac to w przypadku GaCka, gdzie grata jest minimalnie konkretniejsza, wskutek nleco 
lepszyeh tekstur. Na tym zreszt? roinice pomi?dzy wszystkimi wersjami si? kortez?. 



Esencjg gry jest jednak rozgrywka, wi?c z czym do ludu...? Tak jak we wszystkich poprzed- 
nich produkcjach KCEO, flrma proponuje wspomniane zr?cznosclowe podejscie do tematu. 
Fanom FIFA si? spodoba, fanom symulacji zapatrzonym w piteezki oddzialu z Tokio - 
absolutnie nie. Ci?iko wyczuc odpowiednl moment podania, strzafy s? nijakle i ogolnie z 



roinych i wolnych (osobno sila strzatu oraz 

Przydaioby si? zgrabnie uj?c 

kilka mysii. A zatem: kaidy, 
kto jest przy zdrowych zmy- I w 
stach, niechaj staje na gio- ICDHI 
wie, co by zdobyc WE6. Milo- |gbYWALNOS' 
dnicy odmlennych, area- ■hjj 
de'owych klimatow mog? Ijjjjgjjr'gjg? 
drugiego ISS-a tykn?c, ale na 



17:51 



Za udostgpnlenia gry do testiw dzlpkujemy I 



339-78-02 






Zresztg, zarowno zawodnicy jak i stadiony s? 

wykonani bez polotu i la|e""— 

natomiast udzwi?kowienie 
c? publikg (zastanawiatem 
kiem RAGEBALL to nie gi 
potyczok polskich kiboli:) 
czterech Graczy. 

Grac, czy nie grab - o to jest pytanie. Agonla 
daje si? we znaki, dlatego podsumuj? to 
sprawnle: zdecydowanie polecam.l 1 



si?, czy przypad- 
owa adaptacja 
oraz Multiplayer dla 



Jak si? z pewnosci? domyslasz, trafilo w segment gier „rytm 
Do przygrywajqcych w tie kawalkbw Britney (5 szlaglerbw 
ger”, "I'm Not the Innocent", "Ooops, I did it Again,", I’m a 
U", "Overprotected") zapylaj? tancerze (tocz? tzw. „po)ed 
starajgcy si? udowodnic sw? wyzszobb. Zadanie Gracza og 
si? do wciskania klawiszy i strzalek, ktbrych symbole ukaz 
na malym okr?gu, a ktbry przyrbwnac mozna do tarczy zeg 
timing okrebla przesuwaj?ca si? po nie) „wskaz6wka". I trza 
znab, ze uktady do naitatwlejszych nie nalei? (chob mam ! 
doswiadczenie w tym temacie, to zamotalem si? nie raz). Jal 
THQ naklonito;) do wspblpracy grup? METRO, co to swi 
czasu maczata paluchy w projekcie BUST-A-GROOVE, to st. 
rannie zostata oddana anlmacja tancerzy (Motion-Capture; 
poruszajg si? niezwykle lekko), aczkolwiek mozna mieb i 
istrowaniu z dynamlkl chiopkow nie wspomn?. I 



powazne obiekcje do finezji ukladbv 



braku charyzmy 



Nie jest lubiano, ale kazdy fatel na swiecie chciafby spgdzic z nig upojnq noc. Nie potrafi spiewoc, ale porusza si? obl?dnie. 



:, przeci?tna oprawa graticzna (postacle sq w miar? oki, jednakie 
ane teledyski wybwietlane na teleblmach:( i materiaty bonuso- i 
ybic si? ponad konkurencj?. A muzyka...? O dziwo, moina si? 
dysponuje si? porzqdnym sprz?tem naglasniajqcym, bowlem 
n basu poruszajqcego podiog? nleile kr?ci. Dlaczego...? A 
ie) muzie disco-polo bawisz si? tak przednlo... na weselach? 

Kolejny mankament: nawet na uta- 

■bhv— rM\ mek sekundy nie moina oderwac 
1*/ wzroku od ..tarczy" Summa sum- 
MRUy marum, jesli jui, to BRITNEY'S DB 
H polccnm ..mnlej zaawansowanym" I 
Graczom. (...) to by bylo na tyle, 
mogto byb „Stronger”...l I 

mbrimkraivkDIS PS: Oprocz pada, gra obstuguje 

mat? do tahczenla! 



RF.C’EI^Zjf . 



BRITNEY’S DANCE BEAT 



(3|Jj W E R D Y K T 

•*E3 ;;»S1 fjt 



□ Dclekluj si? shotmni - w czasie zobawy nie 
mosz czasu patrzec na poslac. 



Hasla w stylu: "Jesteb nieskomplikowany niczym scenariusz do teledysku Britney 
Spears" - przyj?ly si? na dobre... Co by (ednak nie mbwib, podbiia Swiat - i to si? 
liczy. Zeby byio jeszcze ciekawiej, wlasnie zostata wydana gra na PlayStation 2 
(rowniei GBA) z je| udziatem. 



RAGEBALL 



Wszyscy doskonale wiedzs), ze w temacie nowych pozycji na Szaraka jest 
cicho i ubogo. N.A.P.S. TEAM najwyrazniej chce, choc w matym stopniu 
odmienic taki bieg wydarzeh, dorzucajac do biblioteki qier ieszcze ieden 
tytut - RAGEBALL. 

itorzy z Was pami?taj? czasy Amisi i ..komodora". wi?c i gry 
z ..Brutal Sport Football” (obcinanie glow bylo takie smaczne:) nie 
oboe. Wydana przez MIDAS pozycja zdecydowanie si? do takich 

■* u itosci, b?d?cych polpczeniem pilki kopane) i 

ciem zasad! Rozgrywka, ktorp uprzedza 
a umieszczeniu czaszki (czyli pilki) w bramce 



..SpeedBall" 
powinny byb 

zalicza - brutainych spor’tow . 
rugby, z jedn? ielazn? zasad?; 
etektowna prezentacja, skupia 
przeciwnika. Niby to latwe, 



CZEEEnC^ 






.rat. 



Pita 
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ozwiqz 

kina z 



RYS HISTORYCZNY: 
powrot do 

Kino od ponad 



roblenie lilmow zabrali si? 
biorcy, ktorzy po prostu 
interes, nie przewidujijc rewolucji. 
Dopiero znacznie poznlej fllmem 
zainteresowali si? ludzle zdolnl 



A enati 



Film 



krbtkie, czarno-biale 
bezbarwno&c kina spowodowane byly 
ocz 

rzutowat 
do lego 

pomieszczenia sluice 
□gblnie niewielka 



Iron... 




Pewlen, viiekowy juz zreszt?, 
film nalezy uznac za pewnego 
rodzaju obraz wlzjonerskl. 
Chodzi tu oczywiscie o "TRON" 

- produkcj? Oisneya, wyrezyse- 
rowan? przez Stevena 
Llsbergera. Film opowlada o 
losach mtodego Informatyka 
imleniem Flynn (gtown? rol? 
zagrat Jeff Bridges) wci?gni?te- 
go do wn?trza komputera i 
walcz?cego ze zfym systemem 
zwanym Master Control. W walce 
Flynnowi pomaga ucztowleczo- 
ny antywirus: Tron. Film, jak na 
tamte czasy (rok 1982), byt 
jednym z bardziej nowatorskich 

- wykorzystywat bowiem catkiem 
nlezle animacje komputerowe. 
Wtedy wszyscy Gracze marzyli, 
aby w grach komputerowych 
zobaczyc tak wspanial? graflk?. 
Przy powstawanlu fllmu 
pracowal jeden 



"Moebius" Giraud. Film zostal 
przyniesiony na automaty przez 
firm? MIDWAY - na automatach 
mozna byto pojezdzic na 
futurystycznych motocyklach 
lub porzucac energodysklem. 
TRON ukazal si? rowniez na 
Spectrum, ale pod Innym 
tytutem, bo developer nle chciat 
placid za licencj?. [cox] 



sp?dzali w tych namiastkach 
dzlslejszych kin. 

Zamkni]cie wi?c oczy, przeniesmy si? 
naszym wehikutem czasu do roku 1961 
I przyjrzy)my si? pewnemu ambitnemu 
mlodzleiicowi, o nazwisku Steve 
Russel. By) z goscia nieziy luzak: 
wieczorami brat swoje kolejne 
dziewczyny do kin samochodowych 
(bynajmniej do kina, nie na film:), 
upijat si? w nocnych klubach i 
zapevvne popalal jakies zielsko ze 
znajomymi hipisami. Jego sylwetka 
znalaziaby zapomnienle w pomroce 
dziejdw, gdyby nie jeden istotny 
szczegol: wykreowat on pierwsz? gr? 
komputerow?. Nosila ona tytul 
"Spacewar". W porownaniu z 
dzlsiejszymi standardaml, trudno 
nazwac j? szpila: grafika w 2 kolorach, 
prezentowana przez znakowy tryb 
ASCII. A PONG? Dwie paleczkl 
odbijajace na przemian kwadratow? 
pllk? na czarno-biafym ekranie 
stanowily dose populam? rozrywk? w 
tych "odleglych" czasach. 

Pierwsze ud£wi?kowione filmy 
pojawity si? w 1927 r. "Spiewak 
jazzbandu" - plerwszy film oficjalnle 
uznany za dzwi?kowy, byl anachronl- 
zmem jui w momencie pojawlenia si? 
na ekranach. Wypowledziano w nim 
250 sfow, przy czym niektdre z nich 
znalaziy si? na taSmie przypadkowo 
("profesjonalnl” dzwi?kowcy, mol 
drodzy:), a aktorzy caly czas nachylali 
si? w stron? wazonu czy radia, gdzle 
ukryty byt mlkrofon - bomba. Kino 
potrzebowafo catego wieku (mnlej 
wl?cej), zeby osia.gn?c dzlsiejszy 
pozlom, a gry nadroblty to zaledwie w 
kilkanascie lat. Za obeeny Stan 
odpowledzialne jest oczywidcie 
ogromne przyspieszenie technolo- 
giezne oraz pojawienie si? gier w 
momencie, gdy na rynku istniat jui 
wyedukowany technicznie odbiorca, 
ktorego percepcja byta w stanie 
sprostac "wymaganiom" gier. 

FABUtA, czyli "opowiedz mi swoj3 historic". 

Kino jest form? narracyjn?, jego podstawow? czynnosci? jest opowiada- 
nle, reaiizowane poprzez fabut?, czyli zbidr wydarzeri pol?czonych 
wieloma wspdlnymi czynnikami. Jest ona niezwykle waznym aspektem 
kazdej kinowej superprodukeji. Nawet gdy film wabi stworzonymi z 
rozmachem efektami, nie wzbudzi zalnteresowania bez porywaj?cej, 
wzruszaj?cej i petnej zaskakujqcych zwrotdw hlstorii. Spojrzcie chocby 
na "Gwiezdne Wojny": porywaj?cy scenariusz i petna napi?6 intryga 
zawtadn?ty sercami miliondw ludzi na catym dwlecie. Film nie zaskaklwat 
w sumle niezym nlezwyktym: stanowil umiej?tne potgezenie wielu 
elementow (mitologil, basni, legend) w tak zwane "kino nowej przygody", 
a jednak miat w sobie to "cod"... 

W grach komputerowych tabula nie spetnia az tak Istotnej roll: zwykle 
wystarezy dobre I efektowne wykonanle, jak rbwniez interaktywnosc i 
atmosfera. Opowiastka? Developerzy po raz dwusetny wysylaj? na Zlemi? 
tabuny krwlozerczych obcych, a ostatnim ratunkiem okazuje si? samotny 
wojownik - bohater, ktdry ocali dwlat ("Alien Breed", DOOM). Tworzenie 
podobnych filmdw juz dawno porzucono, ze wzgl?du na brak zaintere- 
sowanla ze strony odbiorcow. Inna sprawa, ze takie filmy stanowily 
form? przejdclow? dla bardziej zaawansowanych produkcji, zardwno 



BATON I ROBER... 

czyli Dziad Dredd na tropie 
Pate Rendzers 

Fani Szaraczka j$czq, ze ostatnio mato w „ extrimie " tekstdw 
po£wi$conych tej konsoli. Wipe dzis cos dla nich. Ale, jakem 
Dziad, nie bpdzie to taki zwykly artykul, jeno zadyma konkretna. 

Hmm... wi?c mbwlsz, ze jeste? fanem gier o Batmanie i Power Rangers? 
Prosz? Ci?, nie przyznawaj si? do tego gloSno, bo szybko mozesz zaroblc 
plomb? w jakims ciemnym zautku. Ja wiem, ie ..nietoperek" jest git, a 
Power Rangers... oki, o nich to Jui moze nic nie mow, bo si? poklbcimy. 

ika gier opartych na filmach - o tym rozpisuje 
io.. W moim mniemaniu sprawa jest jasna. Czy sg 
o c6i, jesli zamiast mbzgu nie masz kapeia 
o dziadka, Twoja odpowiedz z pewnosci? zabrzmi „NIEi". No i 





tematycznle jak i technicznie. Wyzsze wymagania widzow zmuslty tworcow 
do wi?kszego wysilku. W grach natomlast jestesmy cz?stowanl podrasowan? 
grafik? i mankamenty fabuly przestaj? bye istotne (a szkoda - dobra 
historyjka potrafi uratowac nawet bardzo kiszkowaty film). Powodzenie fllmu 
wymaga inteligentnej (cho6 patrzgc na filmy z serli “Monty Python" moze byt 
inaezej:) historii (co do" paftonpw". to nie mog? si? do kortca zgodzic, 
cz?sto zza Idlotycznych gagbw wyziera kawat dobrze ukrytej "madrosci 
ludu" - dop. Torba). Na szcz?£cie wraz z rozwojem przemystu zwi$zanego 
z grami moina zauwazyt podobne dgzenia i na tym polu. Znudzeni Gracze 
szukaj? nowych wraiert, a wzorce zaczerpni?te z kin staraj? si? wypetnlc t? 
luk?. 

WARSTWA AUDIO-WIZUALNA: 

tanie podniety dla domorostego estety:). 

Nowy rozdzlal w historii gier komputerowych rozpoczgt si? w momencie 
upowszechnienia nap?du CD-ROM. Nowe przestrzenie sktonlty develope- 
row do tworzenia produkcji z mas? animowanych sekweneji, ale takie ze 
specjalnymi wstawkami, wykonywanymi przez prawdziwych, zatrudnionych 
na potrzeby produkcji aktordw. Produkcje te reklamowane byty Jako 
"Interactive movie" lub "virtual cinema". Prekursorem stat si? w tej 
dzledzlnie "Rebel Assault": swletna gra (jak na owe czasy) wykonana z 
fllmowym rozmachem (jedn? z pierwszych tego typu produkcji byt "Vortex" 
flrmy Hyperbole z roku 1994). Pozniejsze hlty, takie jak "Wing Commander 
3" (w rolach g!6wnych Mark Hammll, Malcolm McDowell, John Rhys-Jones), 
"Daedalus Ecounter" (Tia Carrere) tylko ugruntowaty nowe trendy. Innym 
przykladem takiej produkcji jest "Mortal Kombat", b?d?cy ogromnym 

sukcesem ACCLAIM (1994 r.). Tworz?c postacie do tej gry 
kontroli ruchu, 

tzw. Motion-Capture (na cialach zywych ludzi umieszcza si? 
specjalne odblaskowe znakl jako punkty kluezowe. Ruchy 
postaci fllmowane s? w przyspieszonym temple kamerami 
wideo. Nast?pnie komputer dokiadnie okresla potoienie 
punktdw kluczowych w 3D I przetwarza dane na ruch 
animowanych postaci, ktbre kopluj? wszystkie gesty zywych 
zawodnikbw). Ostatnio modna stata si? technika cel-shading, 
ktora zbliza gry komputerowe do animowanych filmdw (m.in. 
JET GRIND RADIO na DC). Film nieodwracalnle wkroczyt na 
obszar gier komputerowych, a jego zwi?zek z nimi stal si? 
czasem az nadto widoezny. Nie jest to jednak proces 
jednostronny. 



